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GREIN 1 ALMENNT

GREIN 1.1 GILDISSVID
1.1.1 Reglur pessar gilda fyrir allar spyrnukeppnir

1.1.1.a Keppnishaldara er heimilt ad vikja fra keppnisfyrirkomulagi og flokkareglum i keppnum 68rum en

islandsmeistarakeppnum.

1.1.2 Keppnir eru haldnar samkveemt Reglubdk FIA (e. International Sporting Code (ISC)), pbessum

keppnisgreinarreglum og sérreglum hverrar keppni.

1.1.3 Gaeti misreemis a pessum keppnisgreinarreglum og keppnisreglum- eda Reglubdk FIA pa gilda reglur FIA.

GREIN 2 SKRANING

GREIN 2.1 KEPPENDUR OG OKUMENN

2.1.1 Keppendum er heimilt ad skra sig mérgum sinnum i hvern flokk i hverri keppni.

2.1.2 Ekki er heimilt ad fleiri en einn 6kumadur keppi @ sama Gkutaeki i hverri keppni.
2.1.2.a Hver 6kumadur ma adeins aka einu ékutaeki i hverjum flokki.

GREIN 2.2 OKUTZKI

2.2.1 Hvert 6kutaeki ma adeins nota i einum flokk i hverri keppni.
2.2.2 Okutaeki verdur ad uppfylla allar kréfur pess flokks sem pad er notad i.
2.2.3 Ekki er heimilt ad skipta um 6kutaeki eftir ad timatdkum er lokid

2.2.3.a Sé skipt um okutaeki i timtokum gilda einungis peir timar sem settir eru a pvi 6kutaeki sem keppandi

atlar ad nota i keppinni

2.2.4 Keppnisstjorn er heimilt ad feera keppendur um flokk fram ad reesingu fyrstu ferdar i Utsleetti.

GREIN 3 KEPPNISFYRIRKOMULAG

GREIN 3.1 BRAUTIN

3.1.1 Kvartmilubraut

3.1.1.a Brautin skal vera % ur milu eda 402,336 metrar
3.1.2 Attungsmila / Gotuspyrna

3.1.2.a Brautin skal vera ¥ Ur milu eda 201,168 metrar
3.1.3 Sandspyrna

3.1.3.a Brautin skal vera 100 yardar eda 91,44 metrar
3.1.4 Braut skal mzeld fra Stage geisla ad marklinu
3.1.4 Eftirfarandi er maelt med ad sé til stadar & svaedinu
3.1.4.a Kldsett

3.1.4.b Neydarsturta

3.1.4.c Vatnskranar

3.1.4.d Rafmagn

3.1.4.e Fjarskiptabunadur (simar, talstodvar osfrv.)
3.1.4.f Stjornst60

3.1.4.g Sjoppa / veitingar

3.1.4.h Slokkvitaeki

3.1.4.i Verdlaunapallur
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3.1.4.j Hatalarakerfi
3.1.4.k Adstada fyrir ahorfendur

GREIN 3.2 KEPPNIN
3.2.1 Keppandi verdur ad fara eina timatokuferd til ad komast i upprédun og hljéta stig ef vid a.
3.2.2 | keppni maelist brautartimi upp 4 1/1000 r sek.

3.2.3 Keppandi sem skrdir sig i flokk sem ekki naest patttaka i ekur timatdku i peim flokki sem gildir i utslatt og
feer maetingarstig sbr. gr. 3.5.1.c.

3.2.3.a Hann ma pa fzera sig i annan flokk sem hann er l6glegur i.

3.2.3.b Honum er heimilt ad reyna vid met i peim flokki er hann skradi sig i, en pad skal pa framkvaemt eftir ad
oll drslit eru radin.

3.2.3.c Timar hans i peim flokki er hann keppir i gilda ekki til meta i fyrr skrada flokknum.

3.2.4 AQ lokinni ferd skulu keppendur yfirgefa brautina strax, a til baka braut og fara i pitt. Himarkshradi a
henni er 35 km.

3.2.5 Falli keppandi ur keppni vegna bilana eda annars heldur hann stigum og saeti ur peim ridlum sem lokid er,
og seinna saetinu @ moti peim keppanda i ridlinum sem hann lauk ekki vid.

3.2.6 Maeti métadili ekki a raslinu a tilteknum tima skal keppandi ljuka sinni ferd. Komi matadili ekki i seinni
ferd hefur keppandi rétt til ad ljuka ferdinni, adeins ef um urslit er ad reeda um 1. og 2. satid.

3.2.7 Sé um staka ferd ad reeda telst keppandi sigurvegari hafi hann stillt sér rétt upp fyrir eigin vélarafli og
fengid merki um ad fara af stad.

3.2.8 Ollum 68rum en keppnisstjorn er dheimilt ad vera i stjérnstéd medan a keppni stendur, nema
keppnisstjorn heimili pad s.s. fjdlmidlamonnum eda félki sem kann ad vera kvatt til sérstakra starfa par.

3.2.9 Keppnisstjorn er ekki skylt ad gefa upp stédu eda brautartima keppanda nema i gegnum hatalarakerfid,
keppandi Iati adstodarfolk sitt hlusta eftir upplysingum.

GREIN 3.3 PITTURINN

3.3.1 Afmarka skal svaedi fyrir pitt par sem 6kutaeki skulu vera a milli pess sem pau keppa.

3.3.2 Pittsvaedid skal vera vel merkt og stadsett pannig ad fra pvi sé audvelt ad komast a og af brautinni.
3.3.3 Inn- og utkeyrsla af pittsveedi skal merkt med skyrum haetti.

3.3.4 Pittur skal vera pad stor ad par sé plass fyrir 6ll keppnisteeki, alla keppendur, 6kumenn, pjénustulida,
brautarstarfsmenn, gesti o.s.frv.

3.3.5 Innan pittsins skal afmarka einn reit fyrir hvert 6kutaeki og pjénustulid pess sem pad hefur til afnota.

3.3.6 Keppandi skal hafa duk undir 6kutaekinu par sem pad er stadsett i pittnum.
3.3.6 Spdl er stranglega bannad a pittsvaedi.
3.3.7 A pittsvaedi er 15 km/klst hdmarkshradi og skal aka par med fyllstu gat.

GREIN 3.4 SKODUN

3.4.1 Okumadur skal vera vid 6kutaeki sitt medan skodun fer fram. Vid skodun skal keppnisgalli og allur
persénulegur 6ryggisbunadur vera til stadar.

3.4.2 Skodunarmadur skal skoda 6kutaeki med hlidsjon af flokkaskraningu og feera vidkomandi 6kutaeki um flokk
eda visa fra keppni uppfylli 6kutzeki ekki flokka- og 6ryggisreglur.

3.4.3 Oskrad okutaeki skulu vera med vottord fra skodunarstdd um bremsur og styrisgang.
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3.5 STIG TIL iSLANDSMEISTARA
3.5.1 Utslattur
3.5.1.a Keppnisstig: 1. saeti 90 stig / 2. saeti 70 stig / 3.-4. saeti 50 stig / 5.-8. saeti 30 stig / 9.-16. saeti 10 stig.

3.5.1.b Timatokustig: 1. Saeti 16 stig / 2. Saeti 15 stig / 3. Saeti 14 stig / 4. Saeti 13 stig / 5. Saeti 12 stig / 6. Seeti
11 stig / 7. Seeti 10 stig / 8. Saeti 9 stig / 9. Saeti 8 stig / 10. Saeti 7 stig / 11. Saeti 6 stig / 12. Seeti 5 stig / 13. Saeti
4 stig / 14. Saeti 3 stig / 15. Seeti 2 stig / 16. Seeti 1 stig.

3.5.1.c Meetingarstig: 10 stig

3.5.1.d Mzeting i allar keppnir: 31 stig
3.5.1.e islandsmet: 5 stig

3.5.2 Second chance utslattur

3.5.2.a Keppnisstig: 1. seeti 90 stig / 2. seeti 70 stig / 3. saeti 55 stig / 4. saeti 45 stig / 5.-6. seeti 35 stig / 7.-8. saeti
25 stig / 9.-12. saeti 15 stig / 13.-16. szeti 5 stig /

3.5.2.b Timatokustig: 1. Saeti 16 stig / 2. Saeti 15 stig / 3. Saeti 14 stig / 4. Saeti 13 stig / 5. Seeti 12 stig / 6. Saeti
11 stig / 7. Seeti 10 stig / 8. Saeti 9 stig / 9. Saeti 8 stig / 10. Saeti 7 stig / 11. Seeti 6 stig / 12. Seeti 5 stig / 13. Saeti
4 stig / 14. Saeti 3 stig / 15. Seeti 2 stig / 16. Saeti 1 stig.

3.5.2.c Maetingarstig: 10 stig

3.5.2.d Mzeting i allar keppnir: 31 stig

3.5.2.e islandsmet: 5 stig

3.5.3 Stig til meistara er ekki haegt ad taka med sér 4 milli flokka

GREIN 4 islandsmet

4.1 Met eru adeins gild séu pau sett i ferd sem keyrd er i timatoku eda Utsleetti keppni

4.2 Teki sem setur nytt met skal feert til flokkaskodunar og standast hana athugasemdalaust svo metid teljist
gilt

4.3 Stydji keppandi ekki nytt met i keppni getur keppnisstjori heimilad 2 studningsferdir i lok keppni

4.4 Studningstimi skal vera 1% fra nyjum tima. Fari keppandi 2 ferdir undir gildandi meti og paer eru ekki innan
vid 1% fra hvorri annari pa gildir betri timinn eda meiri hradinn sem studningur vid 1élegri timann og/eda minni
hradann

4.5 { sandspyrnu er studningstimi 2% fra fyrra meti
4.6 Oll met eru reiknud upp & 1/1000 ur sek, en hradamet upp & 1/100 Km/klst

4.7 Séu tveir keppendur jafnir upp @ 1/1000 Ur sek i sému keppni skrdist metid @ pann er maeldist @ meiri hrada
i peirri ferd er metid var sett. Sé enn jafnt gildir metid sem var fyrr sett.

4.8 Sé metid jafnad skal sa eiga pad er fyrr setti pad
4.9 Ef tveir eru jafnir med hradamet pa a sa metid er fér a bestum tima i vidkomandi ferd
4.10 Hradamet eru 6had timametum

4.11 Adeins eitt timamet og eitt hradamet er skrad fyrir hvern flokk i lok hverrar keppni

Keppnisgreinarreglur fyrir spyrnur 4 Gildir frd 20.11.2021 - AKiS



GREIN 5 ORYGGISMAL

GREIN 5.1 Almennt

5.1.1 Keppandi ber abyrgd 4 ad vera rétt Utbuinn skv. reglum, jafnframt eru peir a eigin abyrgd i keppni og a
keppnissvaedi keppnishaldara.

5.1.2 Allir kumenn skulu hafa keppnishjalma pegar peir keyra i braut

5.1.3 Keppnistaekjum og 6kumonnum er skylt ad uppfylla 6ll 6ryggisatridi sem koma fram i nyjustu utgafu FIA
drag racing technical regulations and race procedures kafla 8 (GENERAL REGULATIONS pzer byrja a bladsidu 100
i reglunum) sem ma finna & heimasida AKIS og FIA

5.1.4 Reglur um 6ryggisatridi na til kvartmilu, attungsmilu, gétuspyrnu og sandspyrnu.

5.1.4.a Oryggiskrofur i sandspyrnu midast Ut fra kvartmilutimum svohljédandi: 6,49=13,49, 5,49=11,49 og
4,49=9,99

Ekki eru gerdar frekari 6ryggiskrofur i sandspyrnu en gerdar eru fyrir 8.50sek i kvartmilu.

5.1.4.b Undanpagu fra reglum um veltiboga fa bilar sem eru argerd 2008 og nyrri. bad er i samraemi vid reglur
sem gilda hja NHRA IHRA og UK Dragracing. Pessir bilar eru taldir naegjanlega 6ruggir fra framleidanda til ad
mega aka nidur i 9.99 sek. betta a ekki vid um bila med blaeju og T-top. bessir bilar verda ad vera a DOT
dekkjum og allur upprunalegur 6ryggisbinadur verdur ad vera til stadar og virkur t.a.m. ABS og allir loftpudar.

5.1.5. Bilar sem purfa veltibtr samkvaemt spyrnureglum FIA skulu hafa gilda AKIS vottun & veltibdrinu, AKIS
vottud veltiblr annara keppnisgreina gilda einnig ad 8,50 sek i kvartmilu.

5.1.5.a. Bilar sem keyra hradar en 8,50 sek kvartmilu (5,35 i 1/8) purfa AKIS vottun samkvaemt videigandi SFl
stadli og pa skal heiti stadalsins og leyfileg timamork skrdd i skodunarvottord bursins og @ limmida a
veltibdrinu.

5.1.5.b. Aki keppandi hradar en vottun veltiblrs/grindar segir til um ber keppnishaldara ad tilkynna
keppandanum um brotid og skra athugasemd i skodunarskyrslu bilsins. Keppandi skal pa gera urbaetur og fa
hradari vottun fyrir naestu keppni eda aka haegar.

5.1.5.c. Aki keppandi meira en 0,200 sek hradar en vottun leyfir vardar pad brottvisun ur keppni.

GREIN 5.2 ORYGGISBUNADUR VID BRAUTINA
5.2.1 Slokkviteeki skulu stadsetti i rdsmarki, pitti og vid enda brautarinnar

5.2.2 Oryggisbill med sldkkvitaekjum og fyrstu hjdlpar banadi skal stadsettur i rdsmarki

GREIN 5.3 ORYGGISFULLTRUI

5.5.1 Oryggisfulltrdi ber dbyrgd & ad framkvamd keppni stefni ekki ahorfendum, starfsménnum, keppendum
eda tengdum adilum i haettu.

5.5.2 Oryggisfulltrai hefur heimild til ad stédva keppni eda einstaka keppendur eda 6kumenn, telji hann

porf a pvi.

5.5.3 Verdi slys a folki ber éryggisfulltria ad gera skyrslu til AKiS um atvikid, lysa adsteedum og meta mogulegar
orsakir.

5.5.4 Oryggisfulltrda er heimilt ad taka ékutaeki sem adild 4 ad éhappi til frekari skodunar d8ur en keppandi feer
adgang ad pvi aftur.
5.5.4.a Slik skodun ma fara fram eftir ad keppni lykur.

GREIN 6 KEPPNISFLOKKAR

GREIN 6.1 Spyrna
6.1.1 DS flokkur (DS)
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6.1.1.1 Vegalengd sem keyrd er attungsmila

6.1.1.2 Upprodun skv. Progressive ladder fyrirkomulagi
6.1.1.3 Raest er @ jofnu med Pro tree ljésum

6.1.1.4 Eingongu fyrir hurdabila (door slammer)
6.1.1.5 Allar tjunningar og breytingar leyfdar.

6.1.2 OF flokkur (OF)

6.1.2.1 Vegalengd sem keyrd er attungsmila

6.1.2.2 Upprodun skv. Progressive ladder fyrirkomulagi
6.1.2.3 Timamark er reiknadur kennitimi 6kutaekis.
6.1.2.4 Raest med mismun a kennitima med Full tree ljosum
6.1.2.5.a Allar vélar og vélastillingar eru leyfilegar.
6.1.2.5.b Allir girkassar og skiptingar eru leyfilegar.
6.1.2.5.c Allir aflaukar eru leyfilegir.

6.1.2.6.a Allt bensin og alkdhdl er leyfilegt.

6.1.2.6.b Nitro er leyfilegt.

6.1.2.7Allar breytingar leyfilegar.

6.1.2.8 Kennitimi:

6.1.2.8.a Keppnistaeki faer kennitima i fyrstu keppni sem taekid meetir i.
6.1.2.8.a.i Eftir pad heldur pad sama kennitima svo framarlega ad ekki sé skipt um maétor og pyngd haldist
innan skekkjumarka upp & +- 50lb

6.1.2.8.b Akvardadur er kennitimi fyrir hvert keppnistaeki sem tekur mid af pyngd, slagrymi og reiknudum
aflstudli fyrir hverja kibiktommu vélar. Aflstudull er fundinn med eftirfarandi reikniformulu: (2,5 — (slagrymi /
1000)) Hestofl eru fundin med eftirfarandi reikniformulu: (aflstudull * slagrymi) = ((2,5 — (slagrymi / 1000)) eda
(NA er 2,3( slagrymi /920) * slagrymi) Kennitimi eru fundinn med eftirfarandi reikniformulu: (pyngd / hestofl) A
(1/3) * 3,67

6.1.2.8.c Reiknivél fyrir index ma finna hér: http://foo.is/calc/of-index-2018tillaga.html

6.1.2.8.d Fari keppnistaeki meira en 0,100 sek nidur fyrir reiknadan kennitima i keppni pa laekkar kennitiminn i
naestu ferd um pann tima sem er umfram 0,100 sek. Kennitimi laekkar varanlega i hvert sinn sem farid er undir
0,100 sek undir kennitima:

6.1.3 J flokkur (JS JM JM/A) Junior Dragster flokkur
6.1.3.a Sja Specific Regulations for FIA Drag Racing - Section 1

6.1.3.1 Vegalengd sem keyrd er attungsmila

6.1.3.2 Upprodun skv. second chance fyrirkomulagi

6.1.3.3 Aldursmark i flokknum er 12 dra a drinu til 18 4ra a arinu.

6.1.3.4 Timamark er valinn kennitimi keppanda pé ekki undir sett lagmark m.v. aldur

6.1.3.5 Ef keyrt er undir kennitima/timamark tapast ferd
6.1.4 T flokkur

6.1.4.a Keppnishaldari velur vegalengd sem keyrd er
6.1.4.b Upprodun skv. second chance fyrirkomulagi
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6.1.4.1 T/G flokkur

6.1.4.1.a Timamark er i flokknum; kvartmila: 13,90 sek.; attungsmila: 8,70 sek.

6.1.4.1.b Raest er a j6fnu med Full tree ljésum
6.1.4.1.c Ef keyrt er undir timamark tapast ferd
6.1.4.1.d Hjalpartaeki: Throttle stop og alika binadur er bannadur

6.1.4.2 T/F flokkur

6.1.4.2.a Timamark er i flokknum; kvartmila: 12,90 sek.; attungsmila: 8,10 sek.

6.1.4.2.b Raest er a j6fnu med Full tree ljésum
6.1.4.2.c Ef keyrt er undir timamark tapast ferd
6.1.4.2.d Hjalpartaeki: Throttle stop og alika binadur er bannadur

6.1.4.3 T/E flokkur

6.1.4.3.a Timamark er i flokknum; kvartmila: 11,90 sek.; attungsmila: 7,50 sek.

6.1.4.3.b Raest er a j6fnu med Full tree ljésum
6.1.4.3.c Ef keyrt er undir timamark tapast ferd.
6.1.4.3.d Hjalpartaeki: Throttle stop og alika binadur er bannadur

6.1.4.4 T/D flokkur

6.1.4.4.a Timamark er i flokknum; kvartmila: 10,90 sek.; attungsmila: 6,90 sek.

6.1.4.4.b Raest er & j6fnu med Full/Pro tree ljésum
6.1.4.4.c Ef keyrt er undir timamark tapast ferd.
6.1.4.4.d Hjalpartaeki: Throttle stop og alika binadur er bannadur

6.1.4.5 T/C flokkur

6.1.4.5.a Timamark er i flokknum; kvartmila: 9,90 sek.; attungsmila: 6,30 sek.
6.1.4.5.a Raest er 4 jofnu med Full/Pro tree ljésum

6.1.4.5.a Ef keyrt er undir timamark tapast ferd.

6.1.4.5.a Hjalpartaki: Throttle stop og alika bunadur er bannadur

6.1.4.6 T/B flokkur

6.1.4.6.a Timamark er i flokknum; kvartmila: 8,90 sek.; attungsmila: 5,70 sek.
6.1.4.6.b Raest er & j6fnu med Full/Pro tree ljésum

6.1.4.6.c Ef keyrt er undir timamark tapast ferd.

6.1.4.6.d Hjalpartaeki: Throttle stop og alika binadur er bannadur

6.1.4.7 T/A flokkur

6.1.4.7.a Timamark er valinn kennitimi keppanda.

6.1.4.7.b Raest med mismun a kennitima med Full tree ljésum
6.1.4.7.c Ef keyrt er undir valinn kennitima tapast ferd.
6.1.4.7.d Allar breytingar leyfilegar.

GREIN 6.2 Gotuspyrna

6.2.a Vegalengd sem keyrd er attungsmila
6.2.b Upprédun skv. Second chance fyrirkomulagi
6.2.c Raest er a j6fnu med Pro tree ljosum
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6.2.1 Bilar 4cyl (4)
6.2.1.1 Bilar med hamark 4 stokka vél eda Wankel vél og drif & einum as.

6.2.1.2 Okutaeki skal vera @ nimerum og fullskodad af vidurkenndri skodunarstéd og skal geta stadist slika
skodun a keppnisstad.

6.2.1.3 Hjolbardar skulu vera gotuloglegir og DOT merktir.

6.2.1.4 Hjolbardar framan/aftan skulu vera somu gerdar p.e. radial/radial eda diagonal/diagonal
6.2.2 Bilar 6¢yl (6)

6.2.2.1 Bilar med hamark 6 stokka vél og drif 4 einum 3as.

6.2.2.2 Okutaeki skal vera 4 nimerum og fullskodad af vidurkenndri skodunarstdd og skal geta stadist slika
skodun a keppnisstad.

6.2.2.3 Hjélbardar skulu vera gotuloglegir og DOT merktir.

6.2.2.4 Hjélbardar framan/aftan skulu vera sému gerdar p.e. radial/radial eda diagonal/diagonal
6.2.3 Bilar 8cyl+ (8+)

6.2.3.1 Bilar med 8 til 12 strokka vél og drif & einum 3as.

6.2.3.2 Okutaeki skal vera & nimerum og fullskodad af vidurkenndri skodunarstdd og skal

geta stadist slika skodun a keppnisstad, ad dekkjum undanskildum.

6.2.3.3 Allir hjolbardar leyfdir.

6.2.3.4 Hjélbardar framan/aftan skulu vera sému gerdar p.e. radial/radial eda diagonal/diagonal
6.2.4 Bilar 8cyl (8)

6.2.4.1 Bilar med hamark 8 strokka vél og drif a8 einum as.

6.2.4.2 Okutaeki skal vera @ nimerum og fullskodad af vidurkenndri skodunarstéd og skal geta stadist slika
skodun a keppnisstad.

6.2.4.3 Hjolbardar skulu vera gotuloglegir og DOT merktir.
6.2.4.4 Hjolbardar framan/aftan skulu vera somu gerdar p.e. radial/radial eda diagonal/diagonal
6.2.4.5 Allir aflaukar (poweradder) bannadir. b.e. blasarar, turbinur, nitré o.p.h.

6.2.4.6 Eingongu eru leyfd dekk sem atlud eru fyrir gétunotkun.
6.2.4.6.a Slikkar bannadir, baedi diagonal og radial.

6.2.4.6.b Da@mi um dekk sem eru bonnud:

6.2.4.6.b.i Mickey Thompson ET Street SS

6.2.4.6.b.ii Toyo R888

6.2.4.6.b.iii Onnur sambaerileg dekk.

6.2.5 Bilar 4x4 (X)
6.2.5.1 Bilar med drif 4 tveimur asum.

6.2.5.2 Okutaeki skal vera @ nimerum og fullskodad af vidurkenndri skodunarstéd og skal geta stadist slika
skodun a keppnisstad.

6.2.5.3 Hjolbardar skulu vera gotuloglegir og DOT merktir.

6.2.5.4 Hjolbardar framan/aftan skulu vera somu gerdar p.e. radial/radial eda diagonal/diagonal
6.2.6 Jeppaflokkur (J)

6.2.6.1 Jeppar og pallbilar.

6.2.6.2 Okutaeki skal vera & nimerum og fullskodad af vidurkenndri skodunarst6é.
6.2.6.2.a Okutaeki skal geta stadist slika skodun a keppnisstad.

6.2.6.3 Hjolbardar skulu vera gotuloglegir og DOT merktir.
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6.2.6.4 Hjélbardar framan/aftan skulu vera sému gerdar p.e. radial/radial eda diagonal/diagonal

6.2.6.5 Virkt fjérhjoladrif skal vera til stadar i bilum skrdadum undir 2000 kg.
6.2.7 Rafmagnsbilar (EV)

6.2.7.1 Badi fyrir EV og Hybrid bila.

6.2.7.2 Drifrasir leyfdar 4 einum eda tveimur asum

6.2.7.3 Okutaeki skal vera @ nimerum og fullskodad af vidurkenndri skodunarstéd og skal geta stadist slika
skodun a keppnisstad.

6.2.7.4 Hjolbardar skulu vera gotuloglegir og DOT merktir.
6.2.7.4.a Hjolbardar ad framan/aftan skulu vera sému gerdar p.e. radial/radial eda diagonal/diagonal.

6.2.8 HB flokkur (HB)

6.2.8.1 Eingongu fyrir hurdabila (Door Slammer)
6.2.8.2 Allar tjunningar og breytingar leyfdar.
6.2.9 Opinn flokkur (OF)

6.2.9.1.a Allar vélar og vélastillingar eru leyfilegar.
6.2.9.1.b Allir girkassar og skiptingar eru leyfilegar.
6.2.9.1.c Allir aflaukar eru leyfilegir.

6.2.9.2.a Allt bensin og alkéhdl er leyfilegt.
6.2.9.2.b Nitro er leyfilegt.

6.2.9.3 Allar breytingar leyfilegar.

GREIN 6.3 Sandspyrna

6.3.1 Félksbilar. (F)

6.3.1.1 Fjoldaframleidd folksbifreid med drif 4 einum 3as.

6.3.1.2 Otakmarkadar breytingar a vél

6.3.1.3 Allir boddyhlutir skulu vera & 6kutzeki, upprunalegur eldveggur 4 upprunalegum stad.
6.3.1.4 Innrétting skal vera til stadar nema i bilum med veltibur eda boga.

6.3.1.5 Oheimilt er ad breyta hjélskdlum. (tobba)

6.3.1.6 Hedarmunur fremst og aftast a silsa ma ekki vera meiri en 10cm.

6.3.1.7 Hjélbardar skulu ekki standa ut fyrir dbreytta brettabrun.

6.3.1.8 Hamarks dekkjastaerd 33". Skofludekk bénnud.

6.3.2 Utbunir Félksbilar. (UF)

6.3.2.1 Fjoldaframleidd folksbifreid med drif 4 einum 3as.

6.3.2.2 Otakmarkadar breytingar a vél.

6.3.2.3 Allir boddyhlutir skulu vera & 6kutzeki, upprunalegur eldveggur 4 upprunalegum stad.
6.3.2.4 Innrétting skal vera til stadar nema i bilum med veltibdr eda boga.

6.3.2.5 Skofludekk (eda ausudekk) skylda.
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6.3.3 Buggybilar. (B)

6.3.3.1 Buggybilar med fj6drun a 6llum hjélum.

6.3.3.2 Hamarks vélarsteerd 3000cc.

6.3.3.3 Hamarkspyngd 850kg

6.3.4 Jeppar. (J)

6.3.4.1 Fjoldaframleidd bifreid med drif & tveim asum Oxultengt vid vél.
6.3.4.2 Otakmarkadar breytingar 4 vél .

6.3.4.3 Oheimilt er ad fjarlaegja bretti, vélarhlif, studara, framstykki og ljés
6.3.4.4 Styri skalvera tengt med vélreenum haetti, tjakkstyrir med vokvardtor bannad, hjalpartjakkar leyfdir.
6.3.4.5 Hjélbardar skulu ekki standa ut fyrir brettakanta.

6.3.4.6 Hjolbardar skulu vera vidurkenndir og DOT merktir, auka ma mynstur en ekki fjarlaegja kubba.
6.3.5 Utbunir jeppar. (U))

6.3.5.1 Okutaeki med drif 4 tveim asum, éxultengt vid vél.

6.3.5.2 Vél skal vera bilvél, 6takmarkadar breytingar.

6.3.5.3 Oheimilt er ad fjarleegja hluti af eda Gr dkutaekjum i keppni.
6.3.5.4 Skofludekk (eda ausudekk) skylda @ a.m.k. einum as.

6.3.6 Sérsmidud Okutzeki. (S)

6.3.6.1 Fjoldaframleidd 6kuteeki med drif & einum as.

6.3.6.2 Vél skal vera bilvél, 6takmarkadar breytingar.

6.3.6.3 Endursmida ma hluta 6kutaekis dr 66rum efnum en upprunalega.
6.3.6.4 Skylt er ad hafa alla boddyhluti & 6kutaeki.

6.3.6.5 Skofludekk (eda ausudekk) skylda.

6.3.7 Opinn flokkur. (O)

6.3.7.1 Sérsmidud taeki sem ekki komast i adra flokka.

6.3.7.2 Otakmarkadar breytingar leyfdar & vél.

6.3.7.3 Skofludekk (eda ausudekk) skylda.

GREIN 6.4 Allt flokkur

6.4 Allt flokkur

6.4.1 Skraning i allt flokk fer fram eftir ad arslit liggja fyrir i 6llum 63rum flokkum
6.4.2 Radad er upp i allt flokk eftir timum ut timatoku

6.4.3 Urslit radast i einni ferd

6.4.4 Sa sem hefur laegri brautartima hefur brautarval

6.4.5 Adeins er keppt til fyrstu verdlauna.

6.6 Okutaeki

6.6.1 Oll 6kuteeki sem skrad voru til keppni geta skrad sig i allt flokk
6.6.2 Allar breytingar eru leyfdar a 6kuteekjum.

Grein 7 refsingar

7.1 Fari hjdl keppnistaekis yfir mid/hlidarlinur spyrnubrautar vardar pad brottvisun Ur keppni, nema i upphitun.
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7.2 Snerti hjol keppnistaekis hlidarlinur sandspyrnubrautar faer hann advérun og tapar ferd. Fari hjol yfir eda
snertir itrekad hlidarlinur vardar pad brottvisun ur keppni.

7.3 bjofstarti 6kumadur tapar hann ferdinni.
7.4 Bannad er ad vidlagdri brottvisun ad aka yfir raslinu logi raud ljés a ljésatrénu.
7.5 Heimilt er ad utiloka bada keppendur i somu ferd ar keppni skv. Eftirfarandi:

7.5.1 bjofstarti okumadur og maétherji fer yfir brautarmork er pad seinna brotid sem gildir sem Utilokun, sa sem
pjofstartadi heldur afram.

7.5.2 Fari einhver hluti hjélbarda alveg yfir markalinu, pa hefur 6kutaeki farid ut fyrir brautarmérk. Fari badir
okumenn yfir brautarmork skulu badir deemdir Ur keppni. Par sem margar linur akveda brautarmork skal su
lina gilda sem naest er braut vidkomandi 6kutaekis

7.5.3 Sé Urskurdad ad okumadur hafi hemlad 6geetilega og misst stjorn a okutaekinu, farid at fyrir brautarmaork
og snert vegrid skal hann deemdur fra keppni. Sama gildir pé 6kumadur sé komin yfir endalinu.

7.5.4 Fari 6kumadur viljandi yfir brautarmork til ad yfirgefa braut, til ad afstyra arekstri eda hann rekst a rusl a
brautinni skodast ekki astaeda til brottvisunar. Eftirfarandi getur vardad brottvisun, sektum og/eda banni:

7.5.5 Arekstur vid vegrid eda einhvern annan GtblUnad a braut (gimmikeilur eru brautarmerkingar og teljast
ekki utbuinadur a braut).

7.6 Sé 6kumadur deemdur ur keppni fyrir eitthvad af framantéldu a4dur en Utslattur hefst er ekki haegt ad setja
hann i keppni aftur.

7.7 [ flokkum med timamérkum gilda eftirfarandi reglur.

7.7.1 Sé farid undir uppgefnum kennitima i Utslaetti tapar keppandi peirri ferd, po eru eftirtaldar
undantekningar:

7.7.1.a bjofstarti andsteedingur eda fer yfir brautarmork.
7.7.1.b begar um eitt kuteeki er ad reeda.
7.7.1.c Fari badir keppendur undir kennitima, pa vinnur sa er minna fer undir.

7.7.1.d Fari badir keppendur jafnmikid undir kennitima. uppa 1/1000 Ur sek. er sa sigurvegari sem hefur betri
vidbragdstima.

Grein 8 Annad

8.1 Einungis keppanda er heimilt ad aka keppnistaeki. Vid gangsetningu 6kutaekis skal keppandi eda
adstodarmadur stadsettur i 6kumannssaeti. Sé verid ad yta eda draga skal haga sér eins og um akstur vaeri ad
reda.

8.2 Hver keppandi ma hafa tvo adstodarmenn vid brautina, en fleiri i pitt.
8.3 Nota ma ytusla stadsetta pannig ad ekki sé mogulegt ad aka uppa afturhjol.

8.4 Notkun & talstodvum milli kumanns og adstodarlids leyfd. Fjarskiptateeki ma aldrei nota til
upplysingadflunar eda stjérnunar 4 keppnisbunadi.

8.5 Keppanda er skylt ad vera til adstodar vid skodun 6kutaekis sins og vera tilteekur vid keppnistaeki sitt 4
medan a keppni stendur.

8.6 Adstodarlid skal geeta fyllstu varidar @ keppnissvaedi. Stuttbuxur og berir faetur bannadir, skér eru skylda.
Keppandi ber dbyrgd a adstodarlidi sinu.
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