Reglur fyrir keppnir i
kappaksturshermum

Sampykkt a fundi stjérnar AKiS 5.2.2019

1. Almennt

1.1.  Reglur pessar gilda fyrir keppnir i kappaksturshermum i hringakstri.

1.2.  Keppnistjorn er skipud af fullgildu adildarfélagi Akstursiprottasambands
islands.

1.3.  Reglur pessar gilda fra pvi tilkynnt dagskrd hefst par til kaerufrestur er dtrunninn.

1.4.  Keppnisrad hringaksturs sem og stjorn AKIS skal hafa frjdlsan adgang ad
Ollum iprottamdtum sem fara fram i kappaksturshermum innan vébanda
sambandsins.

2. Skraning

2.1.  Skrdningu skal vera lokid i pad minnsta 2 dégum fyrir keppni og skal birta lista yfir
skrada keppendur a vefsidu keppnishaldara minnst 1 degi fyrir keppni.

2.1.1. Skraning fer fram hja GT Akademiunni.

2.2.  Keppandi telst ekki skradur til keppni nema hafa skrad sig og greitt keppnisgjald.

3. Skipulag / dagskra

Keppendur maeta a keppnisstad.

Keppendafundur.

Keppnisstjori kynnir helstu starfsmenn og fer yfir dagskra dagsins.
Zfingar hefjast.

Timataka keyrd.

Keppnin keyrd.

Kaerufrestur hefst.

Verdlaunaafhending.
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4. Fyrirkomulag

4.1.

4.2.

Métarddin er 6 umferdir af forkeppni auk urslitakeppni. Keppt er i GT3 flokki i
Ollum umferdum motaradarinnar.

Okumenn purfa ad 6dlast patttékurétt fyrir hverja umferd med timatoku. 24 bestu
timatokutimar hverrar umferdar gilda sem patttokuréttur i peirri umferd.

5. Stjornendur

5.1.

5.2.

5.3.

Keppnisstjori

Priggja manna domnefnd

5.2.1. Démnefnd skal vera a stadnum pegar kappakstur fer fram.

Taknilegur umsjénarmadur.

5.3.1. Skal teeknilegur umsjénarmadur hafa géda pekkingu a 6llum bunadi sem

snyr ad notkun hermanna.

6. Taknileg atridi

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

Keppnishaldari tryggir ad allir hermar séu eins likir og mogulegt er og akvedur
endanlega uppsetningu alls vél- og hugbuinadar i timatékum og a keppnisdag.

Dregid er um saeti i hermum a keppnisdag.

Breytingar a bil eru leyfdar. Leyfilegt er ad breyta dekkjategund og magni
eldsneytis i eldsneytistanki.

Komi upp su stada i keppni ad 6kumadur missir netsamband eda bilun verdur i
bunadi, skal endurtaka keppni. Keppendur raesa pa ad nyju an timatoku og rada
sér i pau saeti sem peir voru i pegar tenging rofnadi, og hefja kappakstur ad nyju
med rolling start. Pa eru keyrdir eins margir hringir og voru eftir af kappakstrinum
begar tenging rofnadi. b6 aldrei faerri en 3 hringir.

Stréongustu reglur og vidurlog leiksins gilda i keppni og er refsingum beitt innan
leiksins ef keppandi gerist brotlegur. Skemmdir a bil eru hafdar a raunverulegustu
stillingu.

Keppanda er heimilt ad slokkva a hreyfimotorum saetis.

Maeti keppandi seint til keppni (eftir ad timataka hefst) missir hann saeti sitt og
naesti madur a lista kemur inn i hans stad.

7. Keppnishald - Forkeppnir

7.1.

Timataka (patttokuréttur)
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7.1.1. Tveimur vikum fyrir keppnisdag hverrar umferdar hefjast 60 mindtna
langar timatékur. Okumadur greidir GT Akademiunni keppnisgjaldid og
starfsmadur GT Akademiunnar stillir binadinn med forsendum timatoku.
60 min timataka er innifalin i keppnisgjaldi. Fjoldi timataka er ekki
takmarkadur og 6kumonnum er frjalst ad taka fleiri en eina. Timataka er
adeins gild ef starfsmadur GT Akademiunnar stadfestir timann og ad
bunadurinn hafi verid rétt stilltur.

7.1.2. Timatoku lykur tveimur dogum fyrir métsdag kl. 22:00. Ad henni lokinni fa
beir keppendur sem 68ludust keppnisrétt tilkynningu pess efnis, og gefst
ba kostur ad nyta daginn fyrir keppni i frjdlsar sefingar. Athugid ad boka
parf tima fyrir sefingu hja GT Akademiunni og greida fyrir hana.

7.1.3. Timataka telst ekki gild nema keppnisgjald hafi verid greitt hja GT
Akademiunni.

7.1.3.1.  Keppendur sem ekki na efstu 24 szeti hverrar forkeppnir fa 60 min
gjafabréf hja GT akademiunni

7.2 Keppni

7.2.1. Keppendum er skipt upp i 3 ridla fyrir hverja keppni midad vid tima peirra i
timatokum. Skiptingin radast svona.

7.2.1.1. Arvidill-1.,4.,7.,10.,13,,16., 19., 22. seti
7.2.1.2. Brioill-2.,5.,8.,11., 14,17, 20., 23. seeti
7.2.1.3. Cridill-3.,6.,9.,12,,15,, 18, 21., 24. sceti

7.2.2. Hver ridill keyrir timatoku og kappakstur i einu lagi.

7.3.  Dagskra forkeppni

7.3.1. Timataka 20 minuatur

7.3.2. Hlé 5 minutur

7.3.3. Kappakstur 25 minutur

7.3.4. Strax ad loknum kappakstri i ridli gera 6kumenn naesta ridils sig klara og
undirbua stillingar saetis og bils. Timi i undirbuning er 10 mindtur.

7.4.  Fyrir hverja motarod er keppnisflokkur métaradarinnar kynntur. Kynntar eru
brautir métaradarinnar sem og arstid og vedurspa hverrar keppni. Vedurfar getur
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breyst i midri keppni og er pad tilkynnt fyrirfram ef vedurspdin er pannig.

7.5.  Stigagjof i forkeppni

7.5.1. Gefin eru stig fyrir hverja umferd fyrir sig. | hverjum ridli er stigaséfnun
eftirfarandi:

7.5.1.1.  1.seeti 25 stig / 2. seeti 18 stig / 3. seeti 15 stig / 4. seeti 12 stig / 5.
saeti 10 stig / 6. seeti 8 stig / 7. seeti 6 stig / 8. sati 4 stig

8. Keppnishald i urslitakeppni

8.1.  Urslitakeppni

8.1.1. Eftir sidustu keppni métaradarinnar er Urslitakeppni til islandsmeistara. 8
stigahaestu 6kumenn keppa i Urslitakeppni. Séu fleiri en einn 6kumadur
jafnir & stigum i 8. szeti purfa peir ad tryggja sér seetid med bradabana.

8.1.2. Keppnin er keyrd & einni braut. Keppnin er tveir ridlar. [ fyrri ridlinum fer
rasrod keppenda eftir Urslitum timatdku. [ seinni ridlinum radast
keppendur i 6fugri rasro6 med fljugandi starti (“reverse grid” “rolling
start”). Einnig er skylda ad taka pjonustuhlé i kappakstri 2.

8.2. Bradabani

8.2.1. Ekin er timataka & einni braut i 30 minatur. Laegsti timi tryggir satid. Hver
Okumadur feer adeins eina tilraun i 30 mindtur.

8.3.  Dagskra urslitakeppni
8.3.1. Afing - 20 minatur
8.3.2. Hlé - 10 mindtur
8.3.3. Timataka - 20 minutur
8.3.4. Hlé - 10 minutur
8.3.5. Kappakstur eitt - 30 mindtur
8.3.6. Hlé - 15 mindtur
8.3.7. Kappakstur tvo - 30 minutur

8.4.  Stig fyrir hverja umferd eru med sama haetti og i métarédinni. Séu keppendur
jafnir ad stigum i Urslitakeppninni gilda stig Gr motarddinni. Séu peir einnig jafnir
ad stigum i moétarddinni gilda timar ar timatoku i drslitakeppninni. Séu peir jafnir &
tima i timatoku raedst saetid 4 hlutkesti.
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