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GREIN 1 ALMENNT

Torfeera (Formula Offroad) er keppni fjorhjéladrifsbila par sem ékumenn reyna med sér i nakvaemnisakstri vid
krefjandi adsteedur, m.a. upp brattar brekkur, aka a vatni, i drullu og vid adrar évenjulegar adstaedur.

GREIN 1.1 GILDISSVID

1.1.1 Reglur pessar gilda fyrir allar keppnir i torfaeru.
1.1.1.a Keppnishaldara er heimilt ad vikja fra keppnisfyrirkomulagi og keppnisflokkareglum i keppnum 66rum
en islandsmeistarakeppnum.

1.1.2 Keppnir eru haldnar samkveemt Reglubdk FIA (e. International Sporting Code (ISC)), pessum
keppnisgreinarreglum og sérreglum hverrar keppni.

1.1.3 Gaeti misreemis a pessum keppnisgreinarreglum og Reglubdk FIA pa gilda reglur FIA.

GREIN 2 SKRANING

GREIN 2.1 KEPPENDUR OG OKUMENN

2.1.1 Keppendum er heimilt ad skra sig mérgum sinnum i hvern flokk i hverri keppni.
2.1.1.a Hver 6kumadur ma adeins aka einu 6kutaeki i hverjum flokki.

2.1.2 Hverju 6kutaeki skal adeins ekid af einum ékumanni i hverri keppni.
2.1.2.a Keppnishaldara er heimilt ad leyfa tvo 6kumenn a 6kutaeki og skal pa taka pad fram i sérreglum.

GREIN 2.2 OKUTAKI
2.2.1 Ekki er heimilt ad skipta Ut 6kutaeki i keppni eftir ad skodun lykur.

GREIN 2.3 KEPPNISNUMER

2.3.1 Okutaeki skal merkt med keppnisndmeri.

2.3.2 Fost rasnumer eru notud eftir flokkum. Fratekin eru 1, 2, 3 i sératbunum flokki, 201, 202, 203 i
sérutbunum gotubilaflokki og 401, 402 og 403 i gétubilaflokki samkvaemt lokastédu islandsméts.

2.3.2.a.i Rétt til keppnisnimers samkvamt Grslitum islandsméts naesta ars & undan 68last 3 efstu 6kumenn
pess mots. Adrir kumenn fa uthlutad keppnisndmerum fra 4 til og med 199 i sérutbinum flokki, 204-399 i
sérutbunum gotubilaflokki og 404-499 i gbtubilaflokki.

2.3.2.b Okumanni er heimilt ad saekja um sérvalid keppnisnimer.

2.3.2.b.i Skal slik umsdékn sendast til keppnisrads i torfaeru.

2.3.2.b.ii Okumadur skal hafa forgang & notkun Uthlutads sérvalins keppnisnimers i a.m.k. tvd keppnistimabil.
2.3.2.c Keppnisrad skal, i samvinnu vid AKIS, halda skra um Gthlutud keppnisnimer & hveriju ari.

GREIN 3 KEPPNI

GREIN 3.1 ALMENNT

3.1.1 A medan & keppni stendur ma einungis 6kumadur vera i 6kutaekinu med peim undantekningum pé ad:
3.1.1.a lidsstjora er heimilt ad faera kutaekid Ur stad og gera a pvi préfanir;

3.1.2 begar raest er a ferd er pad framkvaemt an fylgdarbils.
3.1.3 Keppandi, 6kumadur eda lidstjori skal alltaf vera vid 6kutaeki medan keppni fer fram.

3.1.4 Keppandi ma hafa atta adstodarmenn inni a pittsvaedi og ber a peim fulla dbyrgd.
3.1.4.a Keppnishaldara er heimilt ad leyfa fleiri adstodarmenn a peim forsendum sem hann akvedur.
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3.1.5 Okutaeki skal aldrei ekid hradar en & génguhrada & frdteknum svaedum utan prauta og
reynsluaksturssvaedis.

3.1.6 Stadreyndaddmarar skulu vera ad lagmarki prir og ekki allir fra sama félagi, peir skulu hafa lokid
namskeidi hja Akstursipréttasambandi islands (AKIS).

GREIN 3.2 PRAUTIR

3.2.1 Lagmarksfjoldi prauta i keppni eru 6.
3.2.1.a Ein eda fleiri prautir mega vera timaprautir.

3.2.2 Hver praut skal vera 30 til 700 metra I6ng.

3.2.3 Hver praut skal hafa lagmark eitt aksturssveedi sem afmarkast af tveimur hlidum, raslinu og marklinu.
3.2.3.a Hlid afmarkar prautina inn i aksturssveaedi.

3.2.3.b Hlidin afmarka hvert akstursvaedi.

3.2.3.c Lagmarksfjoldi hlida i prauti eru 4.

3.2.4 Ol hlid skulu vera ad minnsta kosti 4 metra breid.

3.2.5 bad eru til tveer tegundir af hlidum:
3.2.5.a A hlid - sé framhjdl vid pad ad fara Ut Ur praut, en snertir samt hlid, skal 6kumadur fa hamarksrefsingu;
3.2.5.b B hlid - skulu vera baedi framhjdl inni i hlidi, annad parf ad vera hreint og hitt ma snerta hlid.

3.2.6 brautir skulu vera skyrt merktar med prautarhlidum sem mega vera annad hvort:
3.2.6.a hvit eda gul vinstra megin;
3.2.6.b svort eda raud haegra megin.

3.2.7 Ef allir flokkar keyra somu praut eda hluta af praut skal nota annan hvorn litinn af hlidum.
3.2.8 Stikur skulu vera ad minnsta kosti 40 cm 4 haed og 10 cm breidar.

3.2.9 Stikum i prautarhlidum skal vera pannig komid fyrir ad paer geti ekki skapad haettu fyrir keppendur,
starfsmenn eda dhorfendur.

3.2.9.a Liggi tveer eda fleiri prautir nalaegt hvor annarri skal su praut sem er i notkun vera merkt sérstaklega til
ad fyrirbyggja misskilning.

3.2.10 Keppnisstjorn skal afhenda 6kuménnum mynd eda teikningu af prautum a keppendafundi.
3.2.10.a Hun skal syna akstursstefnu prauta og skulu hlid peirra vera skilmerkilega merkt asamt stigasvaeedum og
350 stiga vidmidunarlinu.

3.2.11 Keppnishaldari getur notad borda eda stikur til ad afmarka prautir. Slik afmérkun parf ad koma fram a
teikningu prautarinnar og skal vid pad midad ad hun sé ekki naer hlidi en 2 metra, talid pvert a akstursstefnu.

GREIN 3.3 PITTURINN
3.3.1 Afmarka skal sveedi fyrir pitt par sem ékutaeki skulu vera pegar unnid er vid pau.
3.3.2 Pittsvaedid skal vera vel merkt og stadsett pannig ad fra pvi sé audvelt ad komast ad og fra prautum.

3.3.3 Pittur skal vera pad stor ad par sé plass fyrir 6ll 6kuteeki, alla keppendur, 6kumenn, pjénustulida,
prautarstarfsmenn, gesti o.s.frv.

3.3.3.a begar adstaedur krefjast pess er keppnishaldara heimilt ad skipta pittsveedinu upp og skal pess pa getid i
sérreglum.

3.3.4 Innan pittsins skal afmarka einn reit fyrir hvert 6kutaeki og pjonustulid pess sem pad hefur til afnota.
3.3.4.a Okumadur skal aka beint { og Ur sinu afmarkada sveedi { pittinum og fordast ad koma i svaedi annarra
Okutaekja en sins eigin.

3.3.5 Spdl er stranglega bannad a pittsvaedi.
3.3.7 A pittsvaedi skal aka med fyllstu gat.

3.3.8 A pittsvaedi skulu stadsett ad minnsta kosti tvo slokkvitaeki med frodu, ad lagmarki 6 kg og skal adgengi ad
peim 6hindrad og stadsetning peirra vel merkt.
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3.3.9 Oll 6kutaeki skulu hafa duk undir sér medan 4 vidgerd stendur.
3.3.9.a Hann parf ad vera ad minnsta kosti 520 g/m2 ad pykkt og skal na yfir allt svaedi 6kutaekisins.

3.3.10 Keppendur skulu hafa slokkviteeki a pittsveedi sinu ad lagmarki 2 kg.

GREIN 3.4 REYNSLUAKSTURSSVADI

3.4.1 A keppnisstad skal vera reynsluaksturssvaedi sem er ad lagmarki 25 metra langt.
3.4.2 Okutaeki ma ekki aka 4 reynsluaksturssvaedi fyrr en ad lokinni skodun pess.
3.4.3 Okumenn eda lidsstjérar geta einungis préfad dkutaeki a reynsluaksturssvaedi.
3.4.4 A reynsluaksturssvaedinu skal vera einstefna.

3.4.5 Reynsluaksturssvaedi opnar i sidasta lagi einni klukkustund fyrir raesingu fyrsta keppanda i fyrstu praut og
lokar pegar sidasta okutaeki hefur ekid sidustu praut keppninnar.

GREIN 3.5 SKObUN

3.5.1 Keppandi skal tryggja ad hann eda fulltrdi hans sé vid 6kutaeki medan skodun fer fram.
3.5.2 Oll 6kutaeki skulu standast skodun til ad fa rasleyfi.

3.5.3 Skylt er ad prdfa bremsur 6kutaekis. Oll hjél skulu laesast.
3.5.3.a Keppandi skal syna fram 4 ad 6kutaekid standist enn petta préf a6ur en pad leggur i praut.

GREIN 4 KEPPNISFYRIRKOMULAG

GREIN 4.1 RASROD

4.1.1 Keppnishaldari dregur i rdsr6d og skal birta hana a upplysingatoflu keppninnar, eigi sidar en a
keppendafundi. Ekki skal draga i rdsrod fyrr en brautir hafa verid lagdar.

4.1.2 Eftir hverja praut skulu fyrstu 6kumenn faerdir afturfyrir i rasrod.

4.1.2.a Fjoldi 6kumanna sem faerdur er afturfyrir i hvert skipti skal reiknadur med fjolda keppenda deilt med
fiolda prauta.

4.1.2.b begar fjoldi 6kumanna er feerri en fjoldi prauta skal adeins einn 6kumadur feerast afturfyrir i rasrod.

4.1.3 Okumadur skal maeta & raslinu innan einnar minatu eftir ad honum hefur verid gefid merki um ad meeta.
4.1.3.a Hverri tilraun til aksturs i praut telst lokid fari 6kumadurekki af stad innan einnar minutu fra rasmerki.
4.1.3.b Keppnishaldara er heimilt ad leyfa 6kuménnum ad feerast aftast i rasr6d prautar sé okutaeki peirra i
vidgerd pegar kemur ad raesingu peirra.

4.1.3.b.i A keppendafundi skal tilkynna keppendum hvort pessi heimild gildi eda ekki i keppninni.

4.1.3.b.ii Okumadur eda lidsstjori skulu tilkynna keppnisstjéra fyrir reesingu hyggist peir nyta sér heimildina.
4.1.3.b.iii Hverjum 6kumanni er adeins heimilt ad nyta sér petta einu sinni i hverri keppni.

4.1.3.b.iv Sé bedid um ad fara afturfyrir en pad ekki nytt telst petta eina taekifeeri samt fullnytt.

4.1.3.b.v Okumadur feer adeins 50% af stigum sem hann vinnur sér inn { praut sem pessi heimild er nytt fyrir.

4.1.4 Aki 6kumadur ekki strax af stad pegar hann hefur verid raestur fyrirgerir hann rétti sinum til ad aka
prautina og feer engin stig fyrir hana.

4.1.5 Keppendur sem haetta keppni skulu umsvifalaust tilkynna pad til keppnisstjornar.

4.1.6 Sé okumadur flaggadur ut fyrir mistok hefur dkumadur rétt 4 ad vera raestur aftur i viokomandi praut.
Okumadur fer ekki afturfyrir og & ekki rétt a ad fara i pitt 4dur en hann er raestur aftur

GREIN 4.2 STIGASVADI OG STIG

4.2.1 Hverri praut er skipt nidur i 5 stigasveedi sem markast af hlidum:
4.2.1.a 0 til 100 stig;

4.2.1.b 100 til 200 stig;

4.2.1.c 200 til 250 stig;
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4.2.1.d 250 til 300 stig;
4.2.1.e 300 til 350 stig.

4.2.2 250 stiga viomidunarlina skal vera merkt ad hamarki 3 metrum fyrir marklinu (300).
4.2.3 350 stiga viomidunarlina skal vera billengd framyfir marklinu.

4.2.4 Démarar geta akvedid ad gefa stig med 10 stiga millibili i fyrstu premur stigasvaedum, en seinni sveedum
er ekki skipt upp. Daemi: 6kumadur getur fengid 240 stig en ekki 260 stig fyrir lengd.
4.2.4.aTil ad gefa 250 stig verdur ad minnsta kosti eitt framhjol ad vera inni i marklinu (300 stiga hlidi).

4.2.5 Fyrir refsilausan akstur i praut eru gefin 350 stig.
4.2.5.a Ad auki geta fengist aukastig kvedi sérreglur & um slikt.

4.2.6 Hverju stigasvaedi telst lokid pegar midjur beggja afturhjdla hafa farid yfir vidmidunarlinu.

4.2.7 Aka verdur i gegnum Oll hlid i réttri akstursstefnu.
4.2.7.a Adeins ma aka einu sinni i gegnum hvert hlid.

4.2.8 Okumanni er einungis heimilt ad bakka einu sinni i hverju stigasvaedi @ milli hlida (sja reglu 3.2.3.b).
GREIN 4.3 STIGAREFSINGAR

4.3.1 Stoppad i praut og haldid afram -10 stig.
4.3.1.a Ekki er deemd refsing ef stodvad er i 2 sekiindur eda skemur.

4.3.2 brautarhlid snert med einu dekki -20 stig.

4.3.3 brautarhlid snert med tveimur dekkjum -40 stig.

4.3.4 brautarhlid snert med premur dekkjum -80 stig.

4.3.5 Bakkad (gildir pegar keppandi heldur akstri 4fram) -40 stig.

4.3.6 Eydilegging a praut ad 6porfu -50 stig.

4.3.7 Hadmarksrefsing fyrir eitt hlid er -80 stig.

4.3.8 Refsing i 300 stiga hlidi er 50% minni en venjuleg refsing.

4.3.9 Fari 6kutaeki ekki i gegnum neitt prautarhlid pa faest hvorki stig né refsing.

4.3.10 Lagmarks stig fyrir hverja praut er 0 stig.
GREIN 4.4 AUKASTIG FYRIR PRAUT

4.4.1 i sérreglum keppni er heimilt ad skilgreina eina praut, en p6 ekki timapraut, sem gefur aukastig.

4.4.2 | praut med aukastigum er maeldur timi fra raslinu ad marklinu.
4.4.2.a Besti timi gefur 50 stig, annar besti timi 25 stig, pridji besti timi 10 stig. Adrir fa ekki stig.

4.4.3 Timinn er mzeldur eins og i timapraut en raest er ur kyrrstoédu.

4.4.4 Timataka hefst um leid og rasmerki er gefid.

GREIN 4.5 TIMAPRAUT
4.5.1 Timapraut aetti ad vera feer 6llum ékutaekjum; ad pvi tilskyldu ad pau séu i lagi.
4.5.2 brautarhlid i timapraut skulu vera nimerud og vel sjaanleg.

4.5.3 Timamaeling i timapraut:
4.5.3.a hefst pegar 6kutaeki fer yfir raslinu (raesing a ferd);
4.5.3.b lykur pegar ékutzeki fer yfir marklinu.

4.5.4 Notast skal vid sjalfvirkan timatdkubunad vid timamaelingu.
4.5.4.a Sé pvi ekki komid vid skal nota prjar skeidklukkur og skal midtimi peirra notadur.
4.5.4.b Sé pvi heldur ekki komid vid skal nota tveer skeidklukkur og nota medaltalstima peirra.
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4.5.5 Okumadur sem naer bestum tima i timapraut feer 350 stig.
4.5.5.a Stig annara 6kumanna reiknast fra besta tima en dregid er fra 1 stig fyrir hvern tiunda hluta sekindu
lakari tima.

4.5.6 Lagmarksstig fyrir ad ljuka timapraut eru 150 stig.

4.5.7 Timapraut er skipt nidur i fjdgur stigasvaedi.
4.5.7.a Nai 6kumadur ekki ad ljuka timapraut faer hann 25 stig fyrir hvert stigasvaedi sem hann byrjar a.

4.5.8 Hdmarkstimi i timapraut er 3 minutur.
4.5.8.a Nai 6kumadur ekki ad ljuka timapraut innan hamarkstima faer hann 25 stig fyrir hvert stigasvaedi sem
hann byrjar a.

4.5.9 Aka skal i gegnum 6ll prautarhlid timaprautar i réttri r66 og akstursstefnu.
4.5.10 Refsing fyrir hvert snert prautarhlid i timapraut er 10 stig.

4.5.11 Ad lagmarki eitt hjol 6kutaekis parf ad fara i gegnum hvert prautarhlid svo pvi teljist lokid.
4.5.12 Okumadur md bakka og snua vid an refsingar.

GREIN 4.6 STIGAGJOF

4.6.1 Stadreyndaddmarar haetta ad gefa stig pegar:

4.6.1.a 6kumadur fer af stad i praut a4dur en rasmerki hefur verid gefid (pjofstart);
4.6.1.b veltibur snertir jorg;

4.6.1.c 6kumadur fer rangt i prautarhlid;

4.6.1.d 6kumadur fer rangt i B hlid (Sja reglu 3.2.5.b.);

4.6.1.e 6kumadur bakkar oftar en einu sinni innan akstursvaedis;

4.6.1.f 6kumadur bakkar lengra en billengd;

4.6.1.g 6kumadur fylgir ekki réttri akstursstefnu;

4.6.1.h 6kumadur festir 6kutaeki eda stodvar i meira en eina minutu;

4.6.1.i 6kumadur losar hjalm eda oryggisbelti;

4.6.1.j 6kumadur gefur merki um ad hann sé haettur.

GREIN 4.7 URSLIT KEPPNI
4.7.1 Sigurvegari i hverjum flokki er sa sem hefur flest stig ad loknum 6llum prautum.
4.7.2 Urslit hverrar prautar skulu vera adgengileg ad henni lokinni & upplysingatoflu keppninnar.

4.7.3 Ljuki tveir eda fleiri 6kumenn keppni jafnir ad stigum vinnur sa sem unnid hefur hinn i fleiri prautum i
keppninni.

4.7.3.a Sé enn jafnt vinnur sa 6kumadur sem fékk flest stig i sidustu praut.

4.7.3.b Sé enn jafnt vinnur sa 6kumadur sem fékk flest stig i naestsidustu praut og svo framvegis.

GREIN 4.8 STIG TIL ISLANDSMEISTARA

4.8.1 Sa 6kumadur sem hlotid hefur flest stig samanlagt tr 6llum keppnum til islandsmeistara telst
islandsmeistari.

4.8.2 Stig til islandsmeistara eru gefin fyrir seeti i lokaUrslitum samkvaemt eftirfarandi toflu:

1.seeti :20stig
2.sxeti 17 stig
3.sxeti : 15 stig
4. sxeti :12 stig
5.sxti :10stig
6.sxti : 8 stig

7.sxti 6 stig
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8. seeti : 4 stig
9.seeti :2stig
10. saeti : 1 stig

4.8.3 Ef tveir eda fleiri 6kumenn eru med jafnmorg stig i efsta saeti i lok keppnistimabilsins skal sa teljast
islandsmeistari sem var ofar i peirra sidustu innbyrdis keppni.

GREIN 4.9 VERDLAUN

4.9.1 Veita skal verdlaun fyrir ad lagmarki prju fyrstu seeti i lokadrslitum keppninnar.

GREIN 5 ORYGGISMAL

GREIN 5.1 PERSONULEGUR BUNADUR OKUMANNA

5.1.1 Um uUtbunad og 6ryggismal 6kumanna gilda reglurnar Torfeerureglur - Taeknilegar reglur og Torfaerureglur
Gétubilar - Taeknilegar reglur.

GREIN 5.2 PRAUTAVERDIR

5.2.1 brautaverdir skulu stadsettir vid raslinu og marklinu.

5.2.2 brautaverdir vid raslinu og marklinu skulu hafa hja sér:
5.2.2.a duftslokkvitaeki, lagmark 6 kg.

5.2.3 brautarvordur vid raslinu skal hafa hja sér:
5.2.3.a kolsyruslokkvitaeki.

5.2.4 brautaverdir skulu hafa adgang ad 6flugum klippum og hnif til ad skera 3 belti.

GREIN 5.3 ORYGGISBUNADUR VID PRAUTINA

5.3.1 A3 minnsta kosti ein sjukra-/bjérgunarbifreid dsamt ahofn skal vera vidstddd alla keppnina.

5.3.2 Ad minnsta kosti tvd monnud teeki med binadi til hifa og lyfta ékutaeki skulu vera til stadar og tiltek alla
keppnina.

5.3.3 Geeta skal vel ad pvi ad fjarleegd dhorfenda fra prautum sé naegileg til ad peim stafi engin haetta af akstri
Okuteaekja.

5.3.4 Marklina timaprautar skal aldrei vera i stefnu ad dhorfendum.

GREIN 5.4 FLOGG OG MERKJAGJOF

5.4.1 Notast skal vid prjar gerdir af floggum fyrir merkjagjof til 6kumanna: rautt, greent og rasflagg.

5.4.2 Rautt flagg er notad til ad syna ad praut sé lokud og til pess ad syna 6kumanni ad hann sé flaggadur Ut ur
praut.
5.4.2.a Rautt flagg skal einnig notad til pess ad syna 6kumanni ef haetta er a ferd.

5.4.3 Greaent flagg er notad til ad syna ad praut sé tilbuin til aksturs og er sett nidur um leid og Gkutaeki leggur af
stad i praut.

5.4.4 Rasflagg er notad til pess ad raesa 6kutaeki af stad i hverja praut.
5.4.4.a Einnig er heimilt ad nota ljésbunad til pess ad raesa i praut.

GREIN 6 KEPPNISFLOKKAR

GREIN 6.1 REGLUR SEM GILDA FYRIR ALLA FLOKKA

6.1.1 Keppnisstjorn er heimilt ad faera 6kumenn um flokk fram ad raesingu fyrstu ferdar.
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GREIN 6.2 SERUTBUNIR BILAR

6.2.1 Sérutbunir bilar

6.2.2 Um utbunad, flokkun og 6ryggismal kutaekja og 6kumanna gilda reglurnar Torfaerureglur - Taeknilegar
reglur.

GREIN 6.3 SERUTBUNIR GOTUBILAR

6.3.1 Sérutbunir gotubilar

6.3.2 Um utbunad, flokkun og 6ryggismal kutaekja og 6kumanna gilda reglurnar Torfaerureglur - Teeknilegar
reglur.

GREIN 6.4 GOTUBILAR

6.4.1 Gotubilar.

6.4.2 Um utbunad, flokkun og 6ryggismal ékutaekja og 6kumanna gilda reglurnar Torfaerureglur Gétubilar -
Teeknilegar reglur.

GREIN 7 MERKINGAR

GREIN 7.1 KEPPNISNUMER

7.1.1 Keppnisnumer 6kutaekis skulu vera:

7.1.1.a svartir stafir @ hvitum bakgrunni fyrir sérdtbuna bila;
7.1.1.b svartir stafir @ gulum bakgrunni fyrir séritbuna gotubila;
7.1.1.c svartir stafir a appelsinugulum bakgrunni fyrir gétubila:
7.1.1.d 35 cm & haed og 25 cm a breidd fyrir alla flokka.

7.1.2 Keppandi skal merkja 6kutaeki med vel synilegu keppnisnimeri @ badum hlidum pess fyrir skodun.

GREIN 7.2 ADRAR MERKINGAR

7.2.1 Keppnishaldara er heimilt ad selja auglysingar @ 6kutaeki og skal hiin komast fyrir & rasnimeri sbr. gr.
7.1.1.d.

7.2.1.a Hyggist hann nyta sér heimildina skal pess getid i sérreglum.

7.2.1.b Keppnishaldara er heimilt ad sleppa keppanda vid ad merkja 6kutaeki med auglysingu hans gegn
greidslu gjalds sem keppnishaldari akvedur og skal pa vera auglyst i sérreglum.

7.2.1.b.i Slikt gjald ma ad hamarki vera kr. 20.000 fyrir hvert 6kutaeki.
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