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GREIN 1 ALMENNT

GREIN 1.1 GILDISSVID

1.1.1 Reglur pessar gilda fyrir allar keppnir i drifti.
1.1.1.a Keppnishaldara er heimilt ad vikja fra keppnisfyrirkomulagi og flokkareglum i keppnum 66rum en
islandsmeistarakeppnum.

1.1.2 Keppnir eru haldnar samkvaemt Reglubdk FIA (e. International Sporting Code (ISC)), keppnisgreinareglum
FIA, pessum keppnisgreinareglum og sérreglum hverrar keppni.

1.1.3 Gaeti misreemis a pessum keppnisgreinareglum og keppnisreglum- eda Reglubdk FIA pa gilda reglur FIA.

GREIN 2 SKRANING

GREIN 2.1 KEPPENDUR OG OKUMENN

2.1.1 Keppanda er heimilt ad skra sig moérgum sinnum i hvern flokk i hverri keppni.

2.1.2 Hvert 6kutaeki mega ad hamarki tveir 6kumenn keyra i smu keppni.
2.1.2.a Hvert 6kuteeki ma einungis skra i einn flokk i hverri keppni.
2.1.2.b i opnum flokki ma adeins einn 6kumadur aka hverju 6kutaeki i hverri keppni.

2.1.2.c Hver 6kumadur ma adeins aka einu 6kutaeki i hverjum flokki.

2.1.3 Okumadur skal hafa maett 4 ad lagmarki eina sefingu & peirri braut sem keppnin fer fram a. Keppnisstjéra
er heimilt ad falla fra pessari reglu telji hann 6kumann hafa reynslu sem gefur tilefni til pess.

GREIN 2.2 OKUTZKI

2.2.1 Ekki er heimilt ad skipta Ut 6kutaeki i keppni eftir ad skodun lykur.
2.2.1.a Démnefnd er heimilt ad falla fra pessari reglu, ad pvi gefnu ad allir keppendur i vidkomandi flokki
sampykki breytinguna.

GREIN 3 KEPPNI

GREIN 3.1 ALMENNT

3.1.1 Keppni samanstendur af zfingu, forkeppni og utslattarkeppni.
3.1.2 A medan & keppni stendur ma einungis 6kumadur vera i 6kutaeki.
3.1.3 Keppandi, 6kumadur eda lidstjori skal alltaf vera vid 6kutaeki medan keppni fer fram.

3.1.4 Okumadur ma hafa tvo adstodarmenn inni 4 pittsvaedi og ber 4 peim fulla dbyrgd.
3.1.4.a Okumanni i opnum flokki er heimilt ad hafa med sér einn leidbeinanda (e. spotter).
3.1.4.b Keppnishaldara er heimilt ad leyfa fleiri adstodarmenn & peim forsendum sem hann dkvedur.

3.1.5 Um hegdun ékumanna i brautarakstri gildir kafli IV vidauka L { Reglubdk FIA (CHAPTER IV - CODE OF
DRIVING CONDUCT ON CIRCUITS i appendix L).

3.1.5.a Ekki ma aka a annad 6kutaeki.

3.1.5.b Aki 6kutaeki @ annad okuteeki af asettu radi hefur domnefnd heimild til ad visa pvi ur keppni.

3.1.6 begar 6kumadur kemur ad rasmarki skal hann vera med spenntan hjalm & hofdi, allar radur lokadar
(nema glugganet sé til stadar), topplugu lokada (nema glugganet sé til stadar), 6ryggisbelti spennt og tilbuinn til
aksturs.

3.1.7 Allir 6kumenn skulu taka patt i sfingu en keppnisstjori getur veitt undanpagu fra aefingum eftir atvikum.

3.1.7.a Okumadur i opnum flokki skal ad lagmarki hafa tekid patt i einni afingu par sem keyrdur var samhlida
(e. tandem) akstur.
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3.1.7.b Keppnisstjéra er heimilt ad falla fra pessari reglu telji hann 6kumann hafa reynslu sem gefur tilefni til
pess.

3.1.8 Okumadur mé aldrei aka af stad an leyfis fra raesi.

3.1.9 Ef 6kutaeki bilar, skal 6kumadur koma pvi Ur aksturslinu sem fyrst, til ad fordast leka a vokvum a leid sem
geetu valdid haettu.

3.1.10 A milli pittsvaedis og rdsmarks er hamarkshradi 50 km/klst..
3.1.10.a Keppnisstjora er heimilt ad breyta hamarkshrada a afmorkudum svaedum krefjist leidin pess og skal
pad koma fram a keppendafundi.

3.1.11 Keppendur geta tekid 10 minutna vidgerdarhlé, einu sinni i hverri keppni.
3.1.11.a betta hlé ma eingdngu taka i utslattarkeppni, ekki i forkeppni.
3.1.11.b Eingéngu keppnisstjori getur leyft vidgerdarhlé og metur hann pad i hvert skipti hvort pad sé naudsyn.

3.1.11.c | vidgerdarhléi sem keppnisstjori heimilar & milli ferda i einvigi i Gtslattarkeppni er dheimilt ad skipta
um dekk

GREIN 3.2 LEIDIN
3.2.1 Keppnisstjori skipuleggur leidina fyrir hverja keppni og skal 6ryggisfulltrii sampykkja hana
3.2.2 Leidin skal innihalda ad lagmarki 3 beygjur.

3.2.3 Fyrir akstur i opnum flokki skal setja upp hindrun fyrir leidandi 6kutaeki til ad haegja a pvi fyrir upphaf
leidar.

GREIN 3.3 PITTURINN

3.3.1 Afmarka skal svaedi fyrir pitt par sem Gkutaeki skulu vera a milli pess sem pau keppa.
3.3.2 Pittsvaedid skal vera vel merkt og stadsett pannig ad fra pvi sé audvelt ad komast a og af brautinni.
3.3.3 Inn- og utkeyrsla af pittsveedi skal merkt med skyrum haetti.

3.3.4 Pittur skal vera pad stor ad par sé plass fyrir 6ll 6kutaeki, alla keppendur, 6kumenn, pjénustulida,
brautarstarfsmenn, gesti o.s.frv.

3.3.5 Innan pittsins skal afmarka einn reit fyrir hvert 6kutaeki og pjonustulid pess sem pad hefur til afnota.
3.3.5.a Okumadur skal aka beint i og ur sinu afmarkada svaedi i pittinum og fordast ad koma i svaedi annarra
Okutzekja en sins eigin.

3.3.6 Keppandi skal hafa duk undir 6kutaeki par sem pad er stadsett i pitti.
3.3.7 Spdl er stranglega bannad a pittsvaedi.
3.3.8 A pittsvaedi er hdmarkshadi 15 km/klst og skal aka par med fyllstu gat.

GREIN 3.4 SKObUN

3.4.1 Okumadur skal vera vid Gkutaeki sitt medan skodun fer fram.
3.4.1.a Vid skodun skal keppnisgalli og allur persénulegur 6ryggisbinadur vera til stadar.

3.4.2 Skodunarmadur skal skoda 6kutaeki med hlidsjon af flokkaskraningu

3.4.2.a Skodunarmadur skal faera vidkomandi 6kuteeki um flokk eda visa fra keppni uppfylli 6kutaeki ekki flokka-
og oryggisreglur.

3.4.3 Havadi fra pusti 6kuteekis skal ekki vera haerri en 105 dB.
3.4.3.a Havadamaeling skal framkvaemd i eins meters fjarleegd i 45° horni fra enda pusts.
3.4.3.b Mzling skal framkvaemd vid 4000 sn/min.

3.4.4 Oskrad ckuteeki skal vera med vottord fra skodunarstéd um bremsur og styrisgang.
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GREIN 3.5 DOMARAR

3.5.1 Fyrir keppni gefa keppnisstjori og démarar Ut aksturslinu og ahersluatridi leidar sem ékumenn skulu fylgja.

3.5.2 brir stadreyndadémarar deema akstur ékutzekja, linudémari, graduddémari og stilddmari.

3.5.2.a Linudémari gefur 6kuménnum stig med tilliti til pess hversu vel peim tekst ad halda sig vid utgefna
aksturslinu.

3.5.2.b Graduddmari fylgist med 6kuménnum alla ferd peirra i gegnum merkta akstursleid og gefur peim stig
med3 tilliti til hversu mikilli gradu peim tekst ad halda 6kuaeki i midad vid beina akstursstefnu.

3.5.2.c Stildomari gefur 6kumoénnum stig fyrir sérhverja umferd byggt a akstursstil vidkomandi keppanda
3.5.2.c.i Hvernig 6kumadur byrjar skrid
3.5.2.c.ii Nalaegd hans vid keilur og/eda adra hluta leidar sem aetlast er til ad 6kumadur sé nalaegt.

3.5.3 Askilegt er ad allir stadreyndaddmarar hafi setid namskeid i domgaeslu.
3.5.3.a b6 skal ad lagmarki einn peirra vera buinn ad sitja slikt ndémskeid og skal hann pa vera formadur
démara.

GREIN 3.6 STIGAGJOF
3.6.1 Stig skal gefa i heilum tolum.

3.6.1.a Linudémari gefur 6kuménnum 0 til 25 stig.

3.6.1.a.i Hann hefur ad auki O til 10 stig til ad gefa 6kumdnnum og getur pa tekid tillit til akstursstils og hrada
peirra i braut.

3.6.1.b Gradudomari gefur 6kuménnum fra 0 til 25 stig.

3.6.1.b.i Hann hefur ad auki 0 til 10 stig til ad gefa 6kumdénnum og getur pa tekid tillit til akstursstils og hrada
peirra i braut.

3.6.1.c Stildomari gefur 6kuménnum fra 0 til 30 stig.

3.6.2 Linudémari og graduddémari gefa pannig allt ad 35 stig hvor og stildémari allt ad 30 stig.
3.6.3 Gkumadur getur bvi fengid allt ad 100 stig i hverri ferd.

3.6.4 Okumadur feer engin stig fyrir ferd ef:

3.6.4.a TvO eda fleiri dekk kutaekis fara ut fyrir leid.

3.6.4.b Okutaeki snyst & medan & akstri leidar stendur.

3.6.4.c Hudd, skottlok og/eda hurd a 6kutaeki opnast & medan a akstri leidar stendur.
GREIN 3.7 LEIDBEINANDI/SPOTTER

3.7.1 Leidbeinandi hefur pad hlutverk ad leidbeina 6kumanni i gegnum leidina.

3.7.2 Keppnisstjori skal fara yfir med leidbeinendum hvar peim er heimilt ad vera stadsettir 8 medan keppni fer
fram.

3.7.3 Okumanni og leidbeinanda er heimilt ad hafa fjarskipti sin a milli.

GREIN 4 KEPPNISFYRIRKOMULAG

GREIN 4.1 AFING
4.1.1 £fing skal fara fram adur en forkeppni hefst og er keppendum skylt ad taka patt i henni.

4.1.1.a Keppnisstjora er heimilt ad falla fra pessari reglu telji hann 6kumann hafa reynslu sem gefur tilefni til
pess

4.1.2 Keyra skal leidina sem notud verdur i keppninni og skal 6kumadur keyra ad lagmarki eina ferd.

GREIN 4.2 FORKEPPNI

4.2.1 Tveer umferdir eru keyrdar i forkeppni en 6kumadur parf ekki ad nyta badar, betri ferdin gildir.
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4.2.2 Ef tveir 6kumenn eru med jafnmorg stig eftir forkeppni, radast sa fyrir ofan sem var med fleiri stig i fyrri
umferd forkeppninnar.

4.2.3 Ef 6kumadur fer ekki ferd i forkeppni, fellur hann Ur keppni og er ekki talinn med i bradabirgda- og
lokadrslitum.

GREIN 4.3 UPPROPUN

4.3.1 Okuménnum er radad upp eftir stigafjolda ur forkeppni.
4.3.2 Efstu 8 6kumenn Ur forkeppninni radast upp i Utslattarkeppni.
4.3.2.a Gkumenn sem ekki na einu af 8 efstu saetum i forkeppni falla r keppni.

4.3.3 Okuménnum skal rada upp i tré eftir sati i forkeppnni

4.3.3.a Fyrsta umferd: 1. saeti 8 moti 8. saeti, 3 seeti d moti 6. saeti, 2. seeti a moti 7. seeti og 4. seti d moti 5.
seeti.

4.3.3.a.i | annarri umferd keppa sigurvegarar Ur fyrstu umferd: 1/8 4 méti 3/6, 2/7 4 méti 4/5.

4.3.3.a.ii Til urslita keppa sigurvegarar Ur annarri umferd og peir sem tapa keppa um 3. til 4. saeti..

4.3.3.b Séu faerri en 8 6kumenn skal halda somu upprédun en sleppa ad rada inn peim saetum sem eru ekki til
stadar.

4.3.3.c Stakir 6kumenn sem sitja hja purfa ekki ad keyra.

GREIN 4.4 UTSLATTARKEPPNI GOTUBILA- OG MINNI GOTUBILAFLOKKS
4.4.1 Okumenn hafa 60 sekindur til ad koma sér ad rasmarki eftir ad peir eru kalladir upp.

4.4.2 Okumenn stilla sér upp & tilgreindum stad fyrir hverja vidureign adur en raest er.

4.4.3 Okumenn keyra leidina til skiptis, i rédinni ABAB, tvaer ferdir hvor og byrjar sa sem fékk fleiri stig i
forkeppni.

4.4.4 Allir ddmarar deema 6drum dkumanninum i vil og deema pa alla peetti ferdarinnar hver fyrir sig.

4.4.5 Linuddmari gefur O stig (af allt ad 25) fyrir ferd ef 6kumadur missir skrid og/eda stoppar vid akstur leidar.
4.4.5.a Honum er p6 heimilt ad gefa allt ad 10 stig fyrir akstursstil og hrada.

4.4.6 Démarar skera Ur um sigurvegara eftir badar ferdir 6kumanna.

4.4.6.a Vidureignin geeti endad med sigri annars hvors eda med jafntefli.

4.4.6.b Ef um jafntefli er ad raeda skal aka adra umferd.

4.4.6.b.i Hafa 6kumenn pa rétt 4 pvi ad fara a vidgerdarsvaedi i stutt hlé fyrir dekkjaskipti 0.p.h. sé pess porf.

GREIN 4.5 UTSLATTARKEPPNI OPINS FLOKKS

4.5.1 Okumenn hafa 60 sekdndur til ad koma sér ad rasmarki eftir ad peir eru kalladir upp.

4.5.2 Allir ddmarar deema 66rum kumanninum i vil og deema pa alla paetti ferdarinnar hver fyrir sig.
4.5.3 Okumenn stilla sér upp 4 tilgreindum stad fyrir hverja vidureign adur en raest er.

4.5.4 Okumenn keyra leidina saman, sa sem er stigahaerri Gr forkeppni byrjar 4 ad leida og s& sem var laegri i
forkeppni eltir, svo skipta peir i hverri ferd padan i fra.

4.5.5 Okumadur feer engin stig fyrir ferd ef:

4.5.5.a hann veldur arekstri sem hefdi verid haegt ad fordast, eda rekst a keppinaut sinn og veldur breytingu &
skridi hans og/eda snyr honum;

4.5.5.b hann, i aftara 6kutaeki (sa sem eltir), tekur fram Ur fremra 6kutaeki (sem leidir) a éleyfilegan hatt;
4.5.5.c hann missir skrid og/eda stoppar og missir pannig af keppinaut.

4.5.6 Missi leidandi 6kumadur skrid, eda fer ut af leid, skal su ferd teljast topud hja honum.
4.5.6.a Fylgjandi 6kumanni er pa ekki skylt ad klara leidina.

4.5.7 Démarar skera Ur um sigurvegara eftir badar ferdir 6kumanna.
4.5.7.a Vidureignin endar med sigri annars hvors eda med jafntefli.
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4.5.7.b Ef um jafntefli er ad raeda skal aka adra umferd.
4.5.7.b.i Hafa keppendur pa rétt a pvi ad fara a vidgerdarsvaedi i stutt hlé fyrir dekkjaskipti o.p.h. sé pess porf.

GREIN 4.6 AREKSTUR i OPNUM FLOKKI

4.6.1 Verdi arekstur i keppni i Opnum flokk, deema dédmarar hvort annarhvor 6kumadur beri abyrgd a
arekstrinum og hvort 6kutaeki hafi ordid fyrir skemmdum.

4.6.2 Hafi 6kutaeki ordid fyrir skemmdum i drekstri geta badir 6kumenn tekid 10 minutna vidgerdarhlé i beinu
framhaldi.

4.6.2.a Dugi 10 minutur ekki til, getur adeins sa 6kumadur sem ekki var abyrgur fyrir arekstrinum tekid lengra
hlé. Hefur sa 6kumadur pa vidgerdarhlé pangad til komid er ad naestu umferd, sé pad lengur en 10 mindtur.
4.6.2.b Takist 6kumanni og adstodarménnum hans tveimur ekki ad gera dkutaeki sitt 6kuhaeft fyrir naestu
umferd er peim 6kumanni deemt i vil Ur pvi einvigi.

4.6.3 Verdi arekstur i keppni fyrir Opinn flokk, i fyrri ferd og deemist pannig ad hvorugum ékumanni sé um ad
kenna, vinnur sa sem hlaut fleiri stig i forkeppni.

4.6.4 Verdi arekstur i seinni ferd og hvorugum é6kumanni er um ad kenna er deemt Ut fra nidurstédu fyrri ferdar.

GREIN 4.7 STIG TIL ISLANDSMEISTARA

4.7.1 Sa 6kumadur sem hlotid hefur flest stig samanlagt tr 6llum keppnum til islandsmeistara telst
islandsmeistari.
4.7.1.a Séu fimm keppnir eda fleiri telja allar keppnir til stiga nema ein.

4.7.2 Stig til islandsmeistara eru gefin fyrir seeti i lokaurslitum samkvaemt eftirfarandi toflum.
4.7.2.a Fyrir urslit i forkeppni eru gefin:

1. seeti: 15 stig

2. seeti: 12 stig

3. saeti: 10 stig

4. seeti: 8 stig

5.-6. saeti: 6 stig

7.-8. saeti: 5 stig

9.-12. saeti: 4 stig

13.-16. saeti: 3 stig

17.-24. saeti: 2 stig

25.-32. szeti: 1 stig
4.7.2.b Fyrir lokaurslit i urslitakeppni eru gefin:

1. seeti: 100 stig

2. seti: 88 stig

3. saeti: 78 stig

4. sxti: 69 stig

5.-8. saeti: 61 stig

4.7.3 Séu tveir eda fleiri keppendur med jafnmorg stig i efsta seeti i lok keppnistimabils skal sa teljast
islandsmeistari sem var ofar i peirra sidustu innbyrdis keppni.

GREIN 5 ORYGGISMAL

GREIN 5.1 PERSONULEGUR BUNADUR OKUMANNA

5.1.11 6llum flokkum

5.1.1.a Hjalmar skulu uppfylla stadla samkvaemt reglum AKIS/FIA.

5.1.1.b Myndavélar eda annar aukabunadur festur @ hjalm eda ékumann 4 annan hatt er bannadur.

5.1.1.c Ef keppnistdll er settur i 6kutaekid er skylda ad hafa ad lagmarki 5 punkta 6ryggisbelti.

5.1.1.d HANS bunadur er skylda i 6kutaekjum sem buin eru fimm eda sex punkta 6ryggisbeltum og skal hann
vera med vidurkenningu fra FIA (FIA 8858) eda SFI (SFI 3.3).
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5.1.1.e Ef ekki eru hlidarradur i 6kutaekinu eda 6kumadur hyggst hafa paer opnar, skal hann hafa lokadan hjalm
og armoélar eda glugganet.

5.1.2 i opnum flokki

5.1.2.a Okumenn skulu vera i ad lagmarki tveggja laga eldheldum heilgalla med vidurkenningu fra FIA (FIA
8856-2000), SFI (SFI 3.2A/5 eda hzerra).

5.1.2.a.i Ekki ma prenta auglysingar beint a heilgallann eda sauma i hann nema af framleidanda hans.
5.1.2.b Fyrir 6ll hlifdarfot gildir ad pau skulu formud og snidin pannig ad pau skyli vel 6llum likamanum par a
medal hnakka, ristum og ulnlidum.

5.1.1.c Skylda er ad vera med lambhushettu ur eldheldu efni sem ber vidurkenningu fra FIA (FIA 8856-2000)
eda SFI (SFI 3.3/ 5 eda haerra).

5.1.2.d Undirfét skulu vera ar bémull eda ull.

5.1.2.e Skylda er ad vera i skdm og honskum ur eldheldu efni sem bera vidurkenningu fra FIA (FIA 8856-2000)
eda SFI (SFI 3.3/ 5 eda haerra).

5.1.2.f HANS bunadur er skylda og skal hann vera med vidurkenningu fra FIA (FIA 8858) eda SFI (SFI 3.3).

GREIN 5.2 ORYGGISBUNADUR VID BRAUTINA

5.2.1 Slokkviteeki skulu stadsett a skilgreindum svaedum vid leidina eda i 6ryggisbifreid(um) vid leidina pannig
ad tryggt sé ad vidbragd vid eldi sé skjott.
5.2.1.a Keppnisstjori skal kynna a keppendafundi hvar slokkviteeki verda stadsett vid leidina.

GREIN 5.3 ORYGGISBUNADUR OKUTZAKIA

5.3.1 Okutaeki sem keppa i opnum flokki skulu uppfylla eftirfarandi atridi:
5.3.1.a Okutaeki skal standast NEZ technical regulation 2020.

GREIN 5.4 FLOGG OG MERKJAGJOF

5.4.1 Brautarverdir gefa 6kuménnum merki med eftirfarandi floggum:

5.4.1.a Graent flagg: Leidin er aud og tilbuin fyrir akstur.

5.4.1.b Gult Flagg: Heetta a leid, keyra skal rélega til baka i pitt.

5.4.1.c Rautt flagg: Keppni stodvud, 6kumadur skal stodva okutaeki undir eins og bida frekari fyrirmaela.

GREIN 5.5 ORYGGISFULLTRUI

5.5.1 Oryggisfulltrii ber abyrgd & ad framkveemd keppni stefni ekki ahorfendum, starfsménnum, keppendum
eda tengdum adilum i haettu.

5.5.2 Oryggisfulltrai hefur heimild til ad stodva keppni eda einstaka keppendur eda 6kumenn, telji hann pérf &
pvi.

5.5.3 Verdi slys & félki ber 6ryggisfulltria ad gera skyrslu til AKIS um atvikid, lysa adstaedum og meta mogulegar
orsakir.

5.5.4 Oryggisfulltrda er heimilt ad taka dkutaeki sem adild & ad 6happi til frekari skodunar a48ur en keppandi feer
adgang ad pvi aftur.

5.5.4.a Slik skodun ma fara fram eftir ad keppni lykur.

GREIN 6 KEPPNISFLOKKAR

GREIN 6.1 REGLUR SEM GILDA FYRIR ALLA FLOKKA

6.1.1 DOmnefnd er heimilt, ad tillogu skodunarmanns, ad faera 6kumenn um flokk fram ad raesingu fyrstu ferdar
i forkeppni.

6.1.2 Ad lagmarki skal vera ein drattarlykkja til stadar & 6kutaeki.
6.1.3 Einungis 6kutaeki med drif 4 aftari 6xli eru leyfileg.

6.1.4 Pallbilar og adrir jeppar yfir 2000 kg ad eiginpyngd eru bannadir.
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6.1.5 Oheimilt er ad nota rafmagn sem orkugjafa kutaekis.
6.1.5.a Hybrid 6kutaeki eru dheimil.

GREIN 6.2 MINNI GOTUBILAFLOKKUR

6.2.1 Allar reglur i grein 6.1 gilda um pennan flokk.

6.2.2 Skraningarskyld ékutaeki 8 nimerum og med fulla skodun fra vidurkenndri skodunarstdd.

6.2.2.a Keppnisstjori getur po6 gefid undanpagu fra pessum reglum vegna tjéns sem hefur ordid i keppninni.

6.2.3 Utfaersla 4 vél- og drifbinadi er frjals.

6.2.3.a Hamarks afl er 300 hest6fl vid hjél samkvaemt aflmaelingu vidurkenndri af AKIS.

6.2.3.b DOmnefnd er heimilt ad lata framkvaema aflmaelingu til stadfestingar a8 hamarks afli telji hdn astaedu til
pess.

6.2.3.b.i Keppandi greidir fyrir maelinguna reynist afl 6kutaekisins yfir settu hamarki.

6.2.3.b.ii Keppnishaldari greidir fyrir malinguna reynist afl 6kutaekisins innan settra marka.

6.2.4 Allar breytingar a styrisbunadi eru leyfdar.

6.2.5 Okumenn mega ekki keyra fleiri en atta keppnir i flokknum.
6.2.5.a Lendi 6kumadur i premur efstu stigaseetum islandsmatsins i drifti er honum 6heimilt ad taka patt i
flokknum framar.

6.2.5.a.i Regla 6.2.5.a. a ekki vid ef kumadur er yngri en 17 ara.
6.2.5.b Hafi 6kumadur keppt i Gotubila- eda Opnum flokki er honum éheimilt ad keyra i flokknum.

6.2.6 Dekk skulu ekki vera breidari en 225mm.

GREIN 6.3 GOTUBILAFLOKKUR
6.3.1 Allar reglur i grein 6.1 gilda um pennan flokk.

6.3.2 Skraningarskyld ékutaeki 8 nimerum og med fulla skodun fra vidurkenndri skodunarstdd.
6.3.2.a Sé Gkutaeki ekki @ niumerum skal keppandi framvisa vottordi fyrir bremsum og styrisgangi fra
vidurkenndri skodunarstod.

6.3.3 Dekk skulu ekki vera breidari en 245mm.
6.3.4 Séu gerdar breytingar 4 stadsetningu upprunalegs bunadar (t.d rafgeymi, bensinkerfi og bensintanki)
okutzekinu skal fara eftir reglum sem gilda i opnum flokki.

GREIN 6.4 OPINN FLOKKUR

6.4.1 Allar reglur i grein 6.1 gilda um pennan flokk.

6.4.2 Skraningarskyld 6kutaeki & nimerum og med fulla skodun fra vidurkenndri skodunarstod.
6.4.2.a Sé okutaeki ekki & nimerum skal keppandi framvisa vottordi fyrir bremsum og styrisgangi fra
vidurkenndri skodunarstod.

6.4.3 Dekk skulu ekki vera breidari en 285mm.

Keppnisgreinarreglur fyrir drift 8 Gildir frd 21.11.2021 - AKiS



