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GREIN 1 ALMENNT

GREIN 1.1 GILDISSVID

1.1.1 Reglur pessar gilda fyrir allar keppnir i hermikappakstri.
1.1.1.a Keppnishaldara er heimilt ad vikja fra keppnisfyrirkomulagi og flokkareglum i keppnum 66rum en
islandsmeistarakeppnum.

1.1.2 Keppnir eru haldnar samkvaemt Reglubdk FIA (e. International Sporting Code (ISC)), pessum
keppnisgreinareglum og sérreglum hverrar keppni.

1.1.3 Gaeti misreemis a pessum keppnisgreinarreglum og Reglubdk FIA pa gilda reglur FIA.

GREIN 2 SKRANING

GREIN 2.1 KEPPENDUR OG OKUMENN

2.1.1 Keppendum er heimilt ad skra sig einu sinni i hverja keppni.

2.1.2 Skradur 6kumadur verdur sjalfur ad styra sinum bil i keppni.

GREIN 3 KEPPNISFYRIRKOMULAG

GREIN 3.1 ALMENNT
3.1.1 Raest er Ur kyrrstddu med stillingum iRacing.

3.1.2 Komi upp su stada ad iRacing pjonn krefjist raesingar a ferd verdur raest a ferd.

3.1.2.a Raesing a ferd er framkvaemd an fylgdarbils fra raspdl nema sérreglur kvedi 8 um annad.

3.1.2.b begar raest er an fylgdarbils er 6kutaekjum aetlad ad aka 34 eigin vegum ad raslinu i réttri r6d samkvaemt
leidbeiningum iRacing

3.1.2.c Ef porf er 4 ad endurrada gerir keppnisstjori pad i gegnum hljédrasir iRacing ef ekki telst porf a ad
endurraesa keppni.

3.1.3 Skylt er ad virkja hljodrasir i iRacing svo keppnisstjori geti gefid fyrirmaeli.
3.1.3.a | fingu verdur gert nafnakall til pess ad stadfesta virkni hljédrasar.

3.1.4 Um hegdun ékumanna i brautarakstri gildir kafli IV vidauka L i Reglubdk FIA um aksturshegdun & brautum.
3.1.4.a Okumadur sem ver stddu sina & beinum kafla eda fyrir bremsusvaedi mé nota alla brautarbreiddina vié
fyrstu stefnubreytingu ad pvi gefnu ad marktaekur hluti pess 6kutaekis sem reynir ad komast framudr honum sé
ekki vid hlid hans. A medan 6kumadur verst med pessum haetti ma hann ekki yfirgefa brautina én
réttleetanlegrar astaedu.

3.1.4.b Til a0 taka af allan vafa, nemi framendi 6kutaekis sem reynir ad komast framur vid afturdekk fremra
Okutaekisins telst pad vera markteekur hluti.

3.1.4.c Okumadur sem ver stddu sina | beygju ma halda aksturslinunni sé hann meira en hélfa billengd i midri
beygju fyrir framan pann sem reynir framurakstur.

3.1.5 A£tli 6kumenn sér ad nota EXIT VEHICLE moguleikan i aefingu eda timatoku, verda peir ad gera pad utan
brautar eda augljésrar aksturslinu.

3.1.6 Afing 4 raesingu eda 6nnur svipud aksturshegdun er einungis leyfd & medan zfingu stendur, og ma adeins
framkvaema & lengsta beina kafla og ur aksturslinu.

3.1.7 i lok aksturs ber 6kuménnum ad fordast arekstra og aka sem fyrst inn i pit.
3.1.7.a Fagnadar spdl er leyfilegt en velja skal stad sem er ekki @ midri braut eda geeti valdid arekstri.

GREIN 3.2 KEPPNISUMHVERFI

3.2.1 Keppt er i iRacing tolvuleiknum.

3.2.2 Keppendur purfa ad vera i askrift hja iRacing og eiga paer brautir og bil sem notud eru i métarédinni.
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3.2.3 Keppendur hafa kost 4 ad keppa med eigin bunadi eda leigja bunad hja GT Akademiunni.
3.2.3.a Keppendum sem keppa med eigin bunadi er heimilt ad vera stadsettir hvar sem peim hentar.
3.2.3.b Keppendur verda nota styri sem stjorntaeki eda alika bunad, ekki er heimilt ad nota styripinna.

3.2.4 Keppendur verda ad nota iRacing adgang med pvi nafni sem peir eru skradir undir til keppni.

3.2.5 Keppendur verda vera skradir i GT Akademiu Deildina/League(Deild #4302) i iRacing.

GREIN 3.3 TEKNILEGT UMHVERFI

3.3.1 iRacing forritid mun ad mestu leyti sja um taeknilega keppnisstjorn og Uthlutar avitum fyrir Gtafakstur,
pjofstart, arekstra o.s.frv. sem teljast gildir stadreyndadémar.

GREIN 3.4 REFSINGAR

3.4.1 Atvikastig/Incident points (sem iRacing forritid deemir & 6kumenn):
3.4.1.a Létt snerting vid annan bilstjora (Light contact with another driver) x 0
3.4.1.b Dekk utaf braut (Wheels off the racing surface) x1

3.4.1.c Missa stjorn (Loss of control) x2

3.4.1.d Snerting vid hluti i braut (Contact with other object) x2

3.4.1.e Mikil snerting vid annan bilstjéra (Heavy contact with another driver) x4

3.4.2 begar 6kumadur hefur fengid 20 atvikastig eda fleiri ber honum ad stoppa i pitti.
3.4.2.a Fyrir hver auka 10 stig eftir pad er annad stopp i pitti.

3.4.3 Fyrir of hradan akstur 6kutaekis inn i pittsveedi eda pittakrein ma visa keppanda Ur keppni.

3.4.4 Okumenn verda sjalfir ad virkja pit limiter/hrada takmarkara (atli peir sér pbad) 48ur en ekid er inn &
pjonustusvaedid.

3.4.5 Komi upp su stada i keppni ad allir 6kumenn missi samband vid netpjon iRacing er keppnistjora heimilt ad
ljuka keppni ef %3 hlutar hennar hafa pegar verid eknir. AG 66rum kosti skal endurraesa keppnina med 15
minutna keppnistima eftir a klukkunni.

3.4.6 Strongustu reglur og vidurlog leiksins gilda i keppni og er dvitum beitt innan leiksins ef 6kumadur gerist
brotlegur (styttir sér leid, ekur utan vegar, ekur of hratt in @ pjonustusveedi o.s.frv.).

3.4.7 Skemmdir a bilum eru hafdar a raunverulegustu stillingu.

3.4.8 Verdi meirihattar arekstur vid upphaf keppni hefur keppnisstjori moguleika 4 ad kalla ut 6ryggisbil til ad
haegja nidur keppni par til 6kumenn sem atvik hafdi ahrif a hafa 1atid laga skemmdir bilsins og eru komnir aftast
i rédina.

3.4.9 Sé oryggisbill sendur ut fa peir 6kumenn sem lentu i atviki ad fara aftast i r6dina a eftir 6ryggisbil i peirri
réd sem peir koma ar pittinum.

3.4.9.a begar 6kumenn koma Ur pitti undir pessum kringumstaedum er peim gert kleift ad taka fram ur
oryggisbil til pess ad nd stodu sinni aftast i r6d. Svokallad “WAVEBY” er notad.

3.4.9.b Okuménnum ber ad fylgjast vel med skipunum sem iRacing gefur & medan 6ryggisbill er i braut.

GREIN 3.5 URTOKU-TIMATAKA

3.5.1 Skradir keppendur skulu skra sig til keppni & keppnisdegi i gegnum iRacing forritid adur en afingu lykur
svo peir geti fengid adgang ad timatokum. Ekki parf ad opna leikinn sjalfann, en pad parf ad yta a “register”
takkann. Zfing/skraning parf ad fara fram a 60 minatna timabili fyrir timatokur.

3.5.2 Hamarksfjoldi 6kumanna i keppni er 30.

3.5.3 60 minutna afing hefst tveimur klukkustundum adur en urtdku-timatokur hefjast.
3.5.3.a Hamarksfjoldi patttakenda i pessari afingu er 60.

3.5.4 Ad lokinni 60 minutna afingu fer fram 60 minutna urtoku-timataka til pess ad skera ur um aframhaldandi
patttokurétt og til ad vidhalda l[dgmarks gaedum & akstri.
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3.5.5 30 6kumenn med bestu tima i Urtoku-timatokunni 66last rétt til patttoku i keppnislotum.
3.5.5.a Heimilt er ad vikja keppanda Ur keppni takist 6kumanni ekki ad klara 5 hreina hringi i r6d ad lagmarki i
pessari urtdku-timatoku.

3.5.6 Keppnisstjora er heimilt ad sleppa pessari urtoku-timatoku pyki honum astaeda til.

GREIN 3.6 TIMATAKA FYRIR RASPOL

3.6.1 AQ lokinni artoku-timatoku skulu peir keppendur sem nadu patttokurétti skra sig inn a keppnispjon.
3.6.2 Timatakan hefst med 10 minutna afingu medan keppendur koma sér inn a keppnispjén.
3.6.3 Timatakan sjalf opnar i 20 minatur og eru allir 6kumenn saman a brautinni medan a henni stendur.

3.6.4 Okumadur sem er & Uthring verdur ad vikja fyrir umferd.
3.6.4.a Oheimilt er ad tefja fyrir bil 4 hrédum hring og ber 6kumanni ad vikja Gr aksturslinu til ad hleypa bil 4
hrédum hring framur.

GREIN 3.7 KEPPNISLOTUR
3.7.1 A lokinni timatoku fyrir raspdl hefjast keppnislotur.

3.7.2 Eknar eru tveer keppnislotur og gefin somu stig fyrir badar.
3.7.2.a Fyrri keppnislota er keyrd med rast6d ur timatokum fyrir rdspdl og su seinni med 6fugri rasr6d midad
vid urslit fyrri keppnislotu.

3.7.3 | keppnum hafa keppnisbilar 50% eldsneyti. Pad er & abyrgd keppanda ad tryggja ad eldsneyti dugi ut
keppnina og/eda baeta eldsneyti & bil i pjonustuhléi.

3.7.4 Gefin eru stig fyrir badar keppnislotur samkvaemt stigatoflu til islandsmeistara.

GREIN 3.8 FYRRI KEPPNISLOTA

3.8.1 Fyrri keppnislota er 30 mindtur med raesingu Ur kyrrstodu.

3.8.2 Skylda ad keyra i pitt og stoppa a sinu pitt svaedi. Svo ma aka beint af stad aftur. Svokallad Stop’n’go.
3.8.2.a Ekki er skylda ad baeta vid eldsneyti - hver 6kumadur vegur metur fyrir sig hvort pess purfi.

3.8.2.b Skylduakstur i pitt er einungis tekin gildur ef 5 minatur hafa pegar 1idid af keppni.

3.8.2.c Skylduakstur i pitt verdur ad taka adur en 3 minutur eru eftir af keppnisklukku.

3.8.2.d Skylduakstur i pitt telst hafinn ef 6kumadur er kominn inn fyrir pit linu og meira en 3 mindtur eru eftir a
keppnisklukkunni.

3.8.2.e Sé skyldustopp tekid of seint ber 6kumanni ad taka 30 sekindna "stop and go".

3.8.3 Skemmdir bilar meiga alltaf fara i pitt.

3.8.3.a Ef skemmdur bill fer i pjonustu adur en 5 mindtur hafa lidid fra raesingu telst pad sem skyldustopp.
GREIN 3.9 SEINNI KEPPNISLOTA

3.9.1 Seinni keppnislota er 30 mindtur med raesingu ur kyrrstdédu.

3.9.2 Rasrod skal vera 6fug rasr6d midad vid nidurstodur ar fyrri keppnislotu.

3.9.3 Ekki er skylda ad aka i pitt en 6kumenn skulu hafa i huga 50% eldsneytismagnid.

GREIN 6 STIG TIL [ISLANDSMEISTARA

6.1 Sa keppandi sem hlotid hefur flest stig samanlagt ur 6 efstu seetum hvers keppanda i keppnum til
islandsmeistara telst islandsmeistari.

6.2 Stig til islandsmeistara eru gefin fyrir seeti i lokaUrslitum samkvaemt eftirfarandi toflu:
1.saeti :25stig

2.sxeti : 18 stig
3.saeti 15 stig
4. saxeti : 12 stig
5.saeti :10 stig
6.saeti : 8 stig
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7.sexeti : 65stig

8. seeti : 4 stig
9.seeti :2stig
10. saeti : 1 stig

6.3 AJ auki feest eitt stig fyrir hradasta hring Ur timatoku eda keppnislotu hverrar keppni.

6.4 Ef tveir eda fleiri eru med jafnmorg stig i efsta saeti i lok keppnistimabilsins skal sa teljast islandsmeistari
sem oftar hefur sigrad keppnir a timabilinu.
6.4.a Ef stada er enn j6fn skal telja fj6lda “2.szetis” og svo koll af kolli.

GREIN 7 KEPPNISFLOKKAR

GREIN 7.1 FORMULA 3

7.1.1 Allir 6kumenn aka a Dallara F3 med stillingum athlutudum af keppnishaldara (fixed setup).

7.1.2 Keppnishaldara er frjalst ad uthluta stillingum pegar honum hentar en pé ekki seinna en 4 klukkustundum
fyrir keppni.
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