Keppnisreglur GoKart
2019

Reglurnar gilda fyrir islandsmeistaramot Akstursipréttasambands islands

Um pad sem ekki stendur i pessum reglum gilda alpjodareglur CIK-FIA fyrir 2019
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Keppnisflokkar

Rotax Max 125cc og Rotax Max EVO 125cc

Lagmarkspyngd kértu og 6kumanns i fullum keppnisgalla er 167 kg.

Aldurstakmark er 16 ar

Ef keppandi er yngri en 18 ara parf skriflegt leyfi fra foreldrum eda forradaménnum.
Keppandi parf ad hafa keppnisskirteini gefid Gt af AKIS

Hamarksfjoldi keppenda & braut eru samkvaemt brautarleyfi hverju sinni

Ef keppendur eru fleiri en gert er rad fyrir i brautarleyfi verdur skipt i ridla

Motor reglur i Rotax Max 125cc eru Rotax Max Challenge 2010. (ARTICLE: 5 ENGINE SEALING 5.1
Engines Sealing). Allar breytingar eru 6leyfilegar

Métor reglur fyrir Rotax Max EVO125cc eru Rotax MAX Challenge Technical Regulation 2018
(6. Technical Specification (outside the engine seal). Allar breytingar eru oOleyfilegar

Grind kortu: Gerd fyrir 100-125cc flokk, fidldaframleidd fra CIK-FIA vidourkenndum framleidanda
Afturstudari skal vera a0 lagmarki 120sm breidur

Hamarks breidd & kértu er 140sm

Bremsur skulu einungis vera a afturdxli

Auka pyngingar skulu festar tryggilega a grind eda seeti

Keppnisnumer skal vera stadsett a0 framan, aftan og & sitt hvorri hlid kértunnar

Dekk skulu vera af VEGA gerd. Slikkar: FH, SL3 - SL Nordam, SL4 eda SL6 og fyrir regn: W2
eda W5. (Sja tilkynningar sem gefnar verda Ut fyrir hverja keppni)

Adeins ma nota tvo dekkjaganga fyrir purrt ef umferdirnar eru prjar en ef umferdirnar eru fjorar eda
fimm i moétinu ma nota prja dekkjaganga. Engin fjéldatakmérkun a regndekk

Notkun efna sem auka mykt og grip dekkjanna er stranglega bénnud. (Refsing: Visad ur keppni)
Talstédvasamband vid 6kumann er bannad
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Métio

islandsmeistaram6tid samanstendur af fjorum keppnum. Keppendur purfa ad vera minnst prir
i hvorum flokki fyrir sig svo keppnin teljist 16gleg.

Hver keppni samanstendur af aefingu, timatdéku og premur 12 minutna lotum

Ef keppnirnar verda bara prjar gilda 8 lotur af 9 og gefa peer stig til meistara

Ef keppnirnar veroa fiérar gilda 10 lotur af 12 og gefa peer stig til meistara

Skipulagning

Starfsmenn keppna eru: Keppnisstjori, brautarstjori, timavérdur, flaggarar, reesir,
skodunarmadur og démari

Keppnisstjorn mun kynna alla starfsmenn fyrir keppendum og fara yfir reglur keppninnar

og fyrirkomulag adur en eefingar hefjast hverju sinni

Urslit skulu birt keppendum ad lokinni hverri lotu og endanleg Grslit i lok keppninnar

Keerur purfa ad berast til keppnisstjéra innan 20 minutna fra birtingu urslita i lok keppninnar

Skyldur keppenda

Keppendur purfa ad vera skradir félagar i akstursiprottafélagi sem er adili ad AKIS
Keppendur purfa ad hafa kynnt sér vel allar reglur og fyrirkomulag keppninnar

A medan 4 keppni stendur skulu keppendur avallt:

1. Vera med vidurkenndan lokadan éryggishjalm

Vera i vidurkenndum keppnisgalla

Vera me0 hanska

Vera me0 viourkenndan halskraga

Vera me0 rifbeinahlif

2.
3.
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5. gr. Skodun
5.1.  Okumadur skal vera vidstaddur medan & skodun stendur
5.2.  Kortu og dekk skal merkja eftir skodun
5.3. Eftirfarandi verour athugao:
Oryggisbunadur 6kumanns. (Hjalmur, kragi, galli, rifbeinahlif, skér og hanskar)
Almennt astand koértunnar. (ATH! Kartan parf ad vera hrein til pess ad standast skodun)
Fétstig, bremsur, hjol, hjdlbardar, styrisbtinadur, seeti og bensintankur
Métor, métorfestingar og pust
NUmer og numeraplétur
Plost. Almennt skulu pldst ver CIK-FIA merkt og vera heil og 6skemmd. (Plést sem flutt
hafa verio inn af innflutningsadilum gokart bila teljast po leyfileg i keppni)

7. Pyngingar og festingar peirra

8. Karta og 6kumadur viktad
5.4.  Standist banadur 6kumanns og karta ekki skodun ma visa 6kumanni Gr keppni an fyrirvara
5.5. Karta og 6kumadur verda vigtud i lok timatéku og eftir hverja ekna lotu i keppninni
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6. gr. Fyrirkomulag
6.1. Keppandi parf ad vera skraour til keppni innan timamarka um skraningu og hafa greitt keppnisgjald
6.2. Keppandi skal vera mzettur & keppnisstad samkvaemt dagskra keppninnar
6.3. Adeins einn keppandi skal vera skradur & hverja kortu
6.4.  Aldrei skulu fleiri en prir i einu vinna vid hverja kortu & vidogerdarsvaedi
6.6. Sérhver rong eda oGipréttamannsleg hegdun af hendi keppenda eda adstodarmanna verour
deemd af domara sem ma refsa vidkomandi med brottrekstri Ur keppni

7. gr. AEfing, timataka, upprédun, upphitunarhringur, rasing og pjofstart
71. FEfing:
1. Skylt er ad halda 60 minutna zefingu fyrir hverja keppni
2. Allir keppendur purfa ad taka patt i sefingum
3. Keppnisstjori getur veitt undanpagu fra esefingum eftir atvikum
7.2. Timataka:
Timataka skal standa yfir i 10 minatur
Allir timar skulu skradir
Klukka timavardar telst alltaf rétt
Timi skal skradur i min. sek. og pusundustu hlutum Gr sekindu, (00:00:000).
Keppandi sem ekki nzer a0 aka i timatoku feer seeti aftast & raslinu
Timatoku lykur pegar koflottu flaggi hefur verio veifad og allir keppendur hafa lokid sinum
sidasta hring
7.3.  Upproéoun a raslinu:
1. Rada skal & raslinu samkveemt timum ar timatoku med adsto0 reesis
2. Ef keppandi neer ekki Gt & réttum tima & ad skilja eftir autt plass fyrir hann. Hann hefur 30 sek.
til ad koma sér & raslinu eftir a0 sidasta keppanda hefur verid stillt upp. Mzeti keppandi
ekki innan timamarka skal hann raesa af pjonustusveedi pegar allir keppendur hafa farid hja
7.4.  Upphitunarhringur:
1. Keppnisstjéri akvedur fjdlda upphitunarhringja
2. Dragist keppandi aftur dr i upphitunarhring skal skilja eftir eydu svo hann komist & sinn
stad aftur
7.5. Reesing:
1. Reest skal a fer0. (fliugandi start)
2. Keppendur skulu reestir 2 og 2 samhlida
3. Reesir skal raesa keppnina strax eftir upphitunarhringi. Ef keppendur eru ekki & haefilegum
hrada og pétting ekki rétt milli keppenda getur reesir seinkad reesingu par til pvi er nad
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4. Framurakstur i reesingu er ekki heimill fyrr en eftir raslinu

5. Rasmerki er gefio fyrir framan raslinu

6. Reesir skal vera pannig stadsettur a0 allir keppendur sjai merki hans greinilega
7.6. Pbjofstart:

1. Reyni keppandi ad baeta st6ou sina i upphitunarhring hefur hann pjéfstartad

2. Keppendur sem itrekad pjofstarta eda dhlydnast reesi ma refsa med brottrekstri

3. Keppnisstjori getur akvedio ad refsa fyrir pjofstart. bjofstarti keppandi tvisvar

i sdbmu keppni skal visa honum Gr keppninni

8. gr. Keyrsla keppninnar

8.1.  Eknar skulu prjar 12 minutna lotur & hverjum keppnisdegi

8.2.  Stig eru gefin fyrir atta fyrstu seetin i hverri lotu: 10, 8, 6, 5, 4, 3, 2, 1

8.3.  Upprédun & raslinu: Fyrsta lota: Timar ar timatdku. Onnur lota: Seeti r fyrstu lotu.
Pridja lota: Seeti Ur annari lotu

8.4.  Upphitunarhringir hefjast pegar reesir lyftir greenu flaggi.

8.5. Raesing hefst pegar raesir fellir greena flaggio

8.6.  Keppni er lokid pegar allir keppendur hafa verid flaggadir it med koflottu flaggi.

8.7. A0 keppni lokinni skulu keppendur aka inn & pjonustusveedid og mega peir ekki yfirgefa kértuna
fyrr en ad vigtun lokinni, nema me0 leyfi keppnisstjéra

8.8. Keppandi telst hafa lokid keppni pegar hann ekur yfir marklinu i lok hverrar lotu

8.9. Ef keppandi stoppar i pitt vegna bilana en heldur sidan afram keppni eftir vidgerd, parf hann ad ljuka
70% peirra hringja sem sigurvegari lotunar 6k til pess ao teljast hafa lokid keppni

8.10. Einungis peir keppendur sem ljuka lotu fa stig til meistara

10. gr. Akstur i braut
10.1. Reesing:
1. Keppni hefst pegar reesir fellir greena flaggid eftir upphitunarhringi
10.2. Framurakstur:
1. Pegar keppandi er & frium sjé i brautinni ma hann og getur notad alla breidd hennar
2. begar hradari keppandi sem er ad reyna framUrakstur hefur nad ad komast ad hlid pess
sem hann er ad fara framUr, ma hinn sami ekki svinga fram og til baka i brautinni til ad
hindra framuraksturinn. Hann verdur ad gefa keppinautnum pad plass sem hann parf til ad
fara framUr og haldast innan brautarmerkinga
3. Oheimilt er ad pvinga sér fram Gr med pvi t.d. ad bremsa of seint fyrir beygju pannig ad
viokomandi hafi ekki fulla stjérn & kértunni og valda pannig baedi heettu fyrir sjélfan sig og
aodra. Ekki stjaka harkalega vid 60rum keppanda né pvinga hann at fyrir brautarmerkingar
4. Oheimilt er ad aka Ut fyrir brautarmerkingar til ad vinna tima eda hindra framGrakstur
5. Keppandi sem er ordinn hring a eftir verour ad hleypa fram ur vio fyrsta teekifeeri sem gefst.
Ef hann tekur ekki eftir stodu sinni verdur veifad blau flaggi honum til vidvérunar

10.3. Heetta:
1. Sé heetta i brautinni er gulu flaggi veifad vid pann stad og skal aka par me0 varid og allur
framurakstur er bannadur
2. Pegar raudu flaggi er veifad ber ad rétta upp hénd, haegja mikid & ferd og aka rélega ad
raslinu og stéova
3. Ef keppandi parf ad heegja & ferd eda stddva skal hann rétta upp hénd
4. Keppandi mé aldrei aka & moti umferd
10.4. Bilun:

1. Ef keppandi parf ad fara a vidgerdarsvee0i skal hann rétta upp hénd i tima og aka rétta leid
inn & svee0id
2. Ef karta bilar i braut skal keppandi rétta upp hénd og aka & vidogeroarsveedio




3. Ef karta bilar i braut og kemst ekki & vidgerdarsveedio skal keppandi rétta upp hénd og draga
kortuna Gt fyrir braut, pannig ad sem minnst haetta skapist fyrir adra keppendur
4. Enga adstod ma veita i braut, nema ef fjarleegja parf kértuna vegna bilunar/6happs
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Keppandi sem pjofstartar feer 10 sek. refsingu. Ef keppandi itrekar pjéfstart getur

pad pytt brottrekstur Ur keppninni

Keppandi sem tekur fram Ur a gulu flaggi feer 15 sek. refsingu

Keppandi sem synir ekki varad a gulu flaggi feer 5 sek. refsingu

Keppandi sem hindrar framuarakstur & blau flaggi feer 15 sek. refsingu

Keppandi sem feer svart flagg hlytur engin stig ar peirri lotu og reesir aftast i naestu

Ef fleiri en prir eru a0 vinna i kortu & vidgerdarsvaedi eftir ad keppni hefst fellur keppandi Ur peirri lotu
og feerist aftast a raslinu i peirri naestu

Ef keppandi er of léttur eftir vigtun hlytur hann ekkert stig Ur peirri lotu og reesir aftast i naestu.
Reynist karta keppanda 6l6glega breytt skal keppanda visad Ur keppni

Sérhver rong, sviksamleg eda oiprottamannsleg hegdun af hendi keppenda eda adstodarmanna
mun verda deemd af démnefnd keppninnar sem mun refsa viokomandi, jafnvel med brottrekstri
ur keppni

12. gr. Kaerur og afryjanir

12.1. Allar keerur og afryjanir skal leggja fram og pser medhondladar hja AKIS.
(Sja reglur um keerur a www.akis.is)

13. gr. Urslit

13.1.  Urslit eru birt keppendum eftir hverja lotu 4samt lokadrslitum i lok keppninnar

13.2. Sigurvegari telst sa vera sem hlotio hefur flest stig samanlagt Gr 6llum lotunum

13.3. Ef tveir eda fleiri eru jafnir ad stigum eftir allar loturnar, telst sa sigurvegari sem st60 sig best i sidustu
lotunni dagsins. En allir fa jafn mérg stig til islandsmeistara

13.4. FulltrGi AKIS skal taka urslit fra keppnishaldara og feera pau AKIS undirritud af keppnisstjora

14. gr. Verdlaun og vidurkenningar
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Verolaun eru veitt fyrir prju efstu seeti hvers keppnisdags
Verdlaunaafhending fer fram samkvaemt dagskra keppninnar

15. gr. islandsmeistari

15.1. Sigurvegari telst sa vera sem hlotio hefur flest stig samanlagt Gr 6llum lotunum sem gilda til
islandsmeistara

15.2. Ef tveir eda fleiri eru jafnir a0 stigum, telst sa sigurvegari sem oftar hefur verid
i fyrsta seeti, ef jafnt pa 60ru o.s.fr. Sé enn jafnt rada timar ur timatdkum

16. gr. FIéggin

1. Graent - Raesing og pegar hzetta er lidin hja
2. Gult - Heetta hefur skapast i brautinni. Syna parf sérstaka varao, rétta upp hénd og
heegja a ferd. Stranglega bannad ad taka fram Ur & gulu flaggi
3. Blatt - Synt 6kumanni sem hefur verid hringadur til ad gefa honum til kynna ad hleypa beri fram tr
Rautt - Keppni er stoppud. Okumenn skulu haegja ferd og stédva vid raslinu. Ekki méa taka fram ar
5. Svart - Refsing eda brottrekstur Ur keppni. Keppandi sem flaggadur er med svortu
skal aka i pitt innan 3ja hringa og tala viod brautarstjéra
6. Hvitt - Merkir a0 pad er einn hringur eftir
7. Koéflott - Taknar lok eefinga, timatoku eda keppni. Keppandi klarar hringinn og kemur inn i pitt
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17. gr. Fyrirvarar fra reglum og keppnishaldi

17.1. Keppnishaldari mun halda sig vi0 pessar reglur eftir fremsta megni. Ef pad er ekki haegt af
einhverjum asteedum mun hann semja um undanpagur til AKIS svo haegt sé ad halda keppnina
pratt fyrir pad




