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1. Almennt
1.1 Reglur pessar gilda fyrir driftkeppnir & keppnistimabilinu.

1.2 Stjérnandi er keppnistjorn sem skipud hefur verid af fullgildu adildarfélagi
Akstursiprottasambands Islands.

1.3 Reglur pessar gilda fra pvi tilkynnt dagskra hefst par til kaerufrestur er Utrunninn.

1.4 Keppnisrad Drift sem og stjorn AKIS skal hafa frjlsan adgang ad 6llum ipréttamétum
sem fara fram i drift innan vébanda sambandsins.

2.Skraning

2.1 Skraningu skal vera lokid i pad minnsta 3 dogum fyrir keppni og skal birta lista yfir
skradda keppendur & vefsidu keppnishaldara minnst 2 dogum fyrir keppni.

2.2 Keppandi telst ekki skradur til keppni nema hafa skrad sig og greitt keppnisgjald.
2.3 Reglur um skraningu fyrir Keppendur:
2.3.1 Keppendum er leyfilegt ad skra ad hamarki tvo okuteeki, p.e.a.s eitt til vara.

2.3.2 Okutaekin verda ad uppfylla allar krofur pess flokk sem keppandi hyggst keppa &
okuteekinu i.

2.3.3 Ekki er heimilt ad 3 eda fleiri 6kumenn keppa a sama okutaeki i hverri keppni.
Einungis einn 6kumadur & hvert 6kutzeki i opna flokknum.

2.3.4 Ekki er heimilt ad skipta um o6kutaeki eftir ad fyrri ferd i forkeppni er ekin.

2.3.5 Adeins er haegt ad skra sig til keppni i einum flokk i hverri umferd
Islandsmeistaramots.
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3.Skipulag/Dagskra

3.1 Pittur opnar og skodun hefst.

3.2 Pittur lokar

3.3 Fundur med keppendum.

3.3.1 Keppnisstjori kynnir helstu starfsmenn og fer yfir dagskra keppninar.

3.3.2 Démarar kynna brautina, Utskyra hvernig hin fullkomna ferd er og & hvad verdur

mest ahersla 16gd i stigagjof.

3.4 /fingar hefjast hja peim sem hafa lokid keppnisskodun.
3.5 HIé til ad yfirfara brautina fyrir forkeppnina.

3.6 Forkeppni keyré.

3.7 HIé til upprédunar.

3.8 Keppnin keyrd.

3.9 Verdlaunaafhending og 30 minutna kaerufrestur hefst.

4, Stjérnendur

4.1 brir ddmarar. /Eskilegt er ad allir ddmarar skulu vera bunir ad sitja namskeid i
déomgaeslu. b6 skal ad lagmark einn domari vera buinn ad sitja ndmskeidid og skal hann a vera
formadur domnefndar.

4.2 AKIS vidurkenndur keppnisstjori.

4.3 AKIS vidurkenndur 6ryggisfulltrui.

4.4 Raesir.

4.5 Pittstjori.

5.Brautin

5.1 Keppnishaldari og keppnisstjori skipuleggja brautina fyrir hverja keppni og parf

oryggisfulltrii ad sampykkja hana.
5.2 Brautin skal innihalda ad lagmarki 3 beygjur.

5.2.1 Fyrir akstur i opnum flokk skal setja upp hindrun fyrir leidandi bil til ad haegja a
honum fyrir upphaf brautar.

5.3 Brautir skulu hafa fengid Uttekt eda tilskilin leyfi yfirvalda til keppnis- og
zefingaraksturs.

6.Skyldur keppenda

6.1 Keppendur purfa ad hafa kynnt sér vel allar reglur og fyrirkomulag keppninnar.
6.2 Keppendur skulu vera vid bifreid sina & medan keppni stendur yfir og vera tilbanir til
aksturs.
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6.3 Keppendur skulu hafa 16ggild 6kuréttindi.

6.4 Keppendur skulu hafa gilt félagsskirteini sins akstursipréttafélags innan l6ggilds sambands
FIA.

6.5 Keppendur skulu hafa gilt keppnisskirteini Utgefid af AKIS.

6.6 Keppnisstjori getur meinad keppanda um patttéku ef grunur leynist um ad hann sé
undir ahrifum afengis eda annara vimuefna, eda 6feer um ad stjorna dkutaeki sinu 6rugglega.

6.7 Odrum keppendum er skylt ad lata vita ef keppandi brytur i baga vid fyrrgreint.

6.8 A vidgerdarsvaedi er 15 km/klst hdmarkshradi og keppandi skal aka par med fyllstu
gat, dekkjahitanir og spdl er stranglega bannad a vidgerdarsvaedi.

6.9 Keppandi skal hafa belti spennt og hjalm & hofdi medan ekid er i braut.

6.10 Sérhver sviksamleg eda éipréttamannsleg hegdun keppenda eda adstodarmanna

mun tekin fyrir af ddmnefnd og keppnisstjora og skal refsa med aminningu, sekt, brottvisun ar
keppni eda alika.

6.11 Keppendum ber ad virda akvardanir domara, keppnisstjéra og annara starfsmanna.
Keppendum og adstodarmonnum er 6heimilt ad areita starfsmenn keppninnar og skal refsa
med aminningu, sekt, brottvisun uUr keppni eda alika.

6.12 BROT A REGLUM PESSUM GETA PYTT REFSINGAR EDA BROTTVISUN UR KEPPNI.
7.Personulegur utbunadur keppenda

7.1 Gotubilaflokkur og minni gétubilaflokkur.

7.1.1 Keppandi skal hafa eftirfarandi banad. Hjalm og er auk pess halskragi aeskilegur.

7.1.2 Hjalmar skulu uppfylla stadla FIA, SFI, Snell, DOT, ECE, E. braeddar halsolar eru
aeskilegar.

7.1.3 Halskragi skal vera samkvamt stodlum SFI 3.3 eda FIA 8858.
7.2 Opinn flokkur.

7.2.1 Keppandi skal hafa eftirfarandi banad. Hjalm, Hans bunad, keppnisgalla,
keppnishanska og keppnisské.

7.2.2 Hjalmar af vidurkenndri gerd, keppnisvara Hjalmar skulu uppfylla stadla sem AKIS
setur.

7.2.3 HANS bunadur skal vera samkvamt stadli SFI 3.3 eda FIA 8858.

7.2.4 Keppnisgallar skulu vera samkvamt stédlum SFI 3.2A/5 eda haerra. Eda FIA
8856-2000.

7.2.5 Keppnishanskar og skér skulu vera samkvaemt stédlum SFI 3.3/5 eda haerra. Eda FIA
8856-2000.

7.2.6 Ef ekki eru hlidarrddur i bifreidinni eda 6kumadur hyggst hafa paer opnar. Skal hann
hafa lokadan hjalm og armdélar eda glugganet.
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8.Taeknilegur utbunadur okutaekja

8.1 Gotubilaflokkur.
8.1.1 Skraningarskyld bifreid 8 nUmerum og med fulla skodun fra vidurkenndri
skodunarstdad.

8.1.2 Einungis bifreidar med drif & aftari oxli leyfair.
8.1.3 Pallbilar og aérir jeppar yfir 2000 kg ad eiginpyngd eru bannadir.

8.1.4 Tryggingavidauka fra tryggingarfélagi, eda skriflega yfirlysingu fra tryggingarfélagi
um ad hann purfi ekki.

8.2 Minni goétubilaflokkur.

8.2.1 Skraningarskyld bifreid & nUmerum og med fulla skodun fra vidurkenndri skodunarstdd.
8.2.2 Einungis bifreidar med drif & aftari oxli leyfdir.

8.2.3 Pallbilar og adrir jeppar yfir 2000 kg ad eiginpyngd eru bannadir.

8.2.4 Tryggingavidauka fra tryggingarfélagi, eda skriflega yfirlysingu fra tryggingarfélagi
um ad hann purfi ekki.

8.2.5 Utfeersla & vél- og, drif banadi eru frjals, hamarks afl er 300 ho vié hjél samkvaemt
vidurkenndri aflmaelingu AKIS.

8.2.6 Ef sterkur grunur reynist ad bilar i flokknum séu aflmeiri en 300 ho skal farid med
pad sem kaerumal sem skal Ur skorid med vidurkenndri aflmaelingu AKIS.

8.2.7 Allar breytingar a styrisbunadi eru leyféar.

8.2.8 Keppendur mega ekki keyra fleiri en 8 keppnir i flokknum.

8.3 Opinn flokkur.

Reglur um dkutaeki i opnum flokki.( ISC-253 Oryggisreglur FIA)

8.3.1 Oryggisbelti skulu vera samkvaemt stédlum (FIA eda SFI) ad ldgmarki 3” breid,

mjorri belti yfir axlir til ad passa betur i HANS bunad eru einnig leyfd. LAgmark fimm punkta
festingar og stjornulas eda sambezerilegt. sja myndir ad nedan.

Mynd 1 a - Sledalas Mynd 1 b - Stjrnulas

Mynd 1: Utlit lasa & beltum.

8.3.2 Koérfustdlar skylda i opnum keppnisflokk og af vidurkenndri gerd keppisvara.

8.3.3 Veltibar er skylda i 6llum keppnistaekjum samkvaemt reglum FIA.
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8.3.4 Lagmarkspykkt & efni i skyldustifur og boga er 45 x 2,5 mm .

8.3.5 Lagmarkspykkt a efni i aukastifur er 38 x 2,5 mm.

8.3.6 Plattar undir bur, mal ca 120 x 120 mm, lagmark 3 mm pykkt.

8.3.7 Alltaf skal reyna ad stadsetja platta a sils eda skap vid sils.

8.3.8 Hvern platta skal festa med lagmark premur 10 mm boltum eda sjoda fast vid boddy.

8.3.9 FEskilegt er ad smida veltiburid eins nalaegt toppi bifreidar og mégulegt er og sjoda
veltibar Gt i boddy.

8.3.10  Nanari Gtfeerslur & veltibarum er haegt ad finna i Appendix J Hja FIA (likur & akissidu)
8.3.11 Einungis 6kutaeki med drif & aftari oxli leyfd.
8.3.12 Pallbilar og adrir jeppar yfir 2000 kg eiginpyngd eru bannadir.

8.3.13  Keppnistaeki skal hafa Uthlutad skraningarnimer fra AKIS varanlega skrad & veltibar
okuteekis vel synilegt i 6kumannshurd eda op. Varanlegt pydir htggvid eda sodid.

8.3.14  Engir aukahlutir eru leyfilegir utan a bifreidinni nema brettautvikkanir, pser ma skrufa
eda punktsjoda a yfirbygginguna, brettin skulu hylja alla hjélbreiddina.

8.3.15 Okumannshurd skal vera med hurdarspjaldi eda annari kleedningu, tryggt skal ad
hurdir & keppnisbilum opnist ekki medan ad bifreidin er i akstri.

8.3.16  Hlifdarpanna er leyfileg, en hin ma ekki standa ut fyrir fram eda afturhluta
bifreidarinnar.

8.3.17  Hlifdarpanna er leyfileg, en hin ma ekki standa ut fyrir fram eda afturhluta
bifreidarinnar.

8.3.18 Framruda skal vera i bifreidinni Ur laminerudu 6ryggisgleri eda ébrjétanlegu plasti og
pa lagmark 5 mm, setja skal finofid net fyrir bilstjorahuré ef ridan er fjarleegd, leyfilegt er ad
setja net fyrir framan framrddu ef pad hindrar ekki Utsyni 6kumanns, zeskilegt er ad hafa adrar
radur i bifreidinni eda dbrjétanlegt plast i peirra stad, lagmark 2 mm.

8.3.19  Drattarkrékar skulu vera framan og aftan a bifreidinni en mega ekki standa ut fyrir
yfirbyggingu.

8.3.20  Eldveggur milli 6kumanns og vélarrymis skal vera eldtraustur og péttur.
8.3.21  Pust skal na at fyrir yfirbyggingu.

8.3.22  Ad lagmarki skulu vera bremsuljos i fram- og afturridum bifreidarinnar. Einnig er
aeskilegt ad hafa upprunaleg bremsuljds a afturhluta bifreidarinnar og ad pau virki sem skildi.

8.3.23 Baksynisspegill skal vera inni bifreidinni, aeskilegt er ad hafa spegla @ hurdum.

8.3.24 Hemlar eru frjalsir og handhemill aeskilegur, hemlar skulu standast kréfur
skodunarstddva, (Adalskodun, Athugun..)

8.3.25 Styrking felgu er leyfileg, sumardekk/slikkar.

8.3.26  Stadsetning vélar er frjals svo framarlega ad tryggilega sé fra henni gengisg,
strokkafjoldi, slagrimtak, svo og utfzersla vélar er frjals.
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8.3.27 Sé notadur annar en upprunalegur eldsneytisgeymir skal hann skal vera tryggilega
festur minnst 30 cm fra uthlid bilsins, uténdun skal na ut fyrir bifreidina og nidur fyrir tank,
bensin ma ekki leka Ut, stranglega er bannad ad stadsetja eldsneytisgeymi i farpegarymi,
einstreymisloki skal vera & 6ndun bensintanks.

8.3.28  Eldsneytislagnir inni bil skulu vera heilar og 6skemmdar, paer skulu vera Ur eir, stali
eda virofnum sléngum, 6ll samskeyti & eldsneytislognum stranglega bonnud i farbegarymi.

8.3.29 Tegund og stzerd rafgeymis er frjals, hann skal tryggilega festur minnst 30 cm fra
hlid/gafl bifreidar og fra honum gengid ad hann leidi ekki Ut eda leki, stadsetning er frijals,
rafgeymir i farbegarymi a ad vera purrgeymir, aeskilegt er ad rafgeymir sé ekki stadsettur i
farpegarymi.

8.3.30 Straumrofi er skylda & hverri bifreid,hann skal vera meé snerli eda handfangi og
greinilega merktur af/a (on/off),straumrofa skal stadsetja fyrir framan framradu
6kumannsmegin eda a aftasta hluta bifreidar og skal vera greinilega merktur, straumrofi & ad
rjufa allan straum og drepa a bifreidin. Straumrofinn skal merktur med raudri eldingu inn i
blaum prihyrning med hvitri brdn sem er ad minnsta kosti 12 cm langur. (sja mynd 2)
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BATTERY MASTER SWITCH

Mynd 2: Utlit merkimi®a fyrir straumrofa.

8.3.31  Heimilt er ad loftinntak vélar sé inni i 6kumannsrymi ef pad er buid eldtraustum
loftsium.

8.3.32  Eldsneytisinngjof skal Utbuin med peim haetti ad ef hun aftengist, feerist gangur vélar
sjalfkrafa i heegagang.

8.3.33  Prosenta dekkingar i filmum skal ekki fara undir 50% og ekki hindra utsyni.

8.3.34 Bannad er ad setja frostlog a kaelikerfi bifreidarinnar.

9.Skodun

9.1 Bifreidin parf ad standast skodun skodunarmanna a stadnum.
9.2 Ekkert keppnistaeki ma fara & brautina éskodad.
9.3 Oskrad okutaeki skal hafa Uthlutad skraninganimer fra AKIS varanlega skrad &

veltibur okutaekis vel synilegt i 6kumannshurd eda op. Varanlegt pydir hoggvid eda sodid.

9.4 Skodunarmadur skal skoda dkutaeki med hlidsjon af flokkaskraningu og feera
vidkomandi okutaeki um flokk eda visa fra keppni uppfylli 6kuteeki ekki flokka- og 6ryggisreglur.

9.5 Havadi fra pusti bifreidar skal ekki vera harri en 105 dB.

9.5.1 Havadameling skal framkveemd i eins meters fjarlaegd, i 45° horni fra enda pusts.
10. A&fing

10.1 Allir keppendur purfa ad taka patt i afingum en keppnisstjori getur veitt undanpagu

fra sefingum eftir atvik.
11. Keppnisfyrirkomulag
11.1 Forkeppni

11.1.1  Tveer umferdir eru keyrdar i forkeppni en keppendur purfa ekki ad nyta badar, pad er
betri ferdin telur.

11.1.2 Ef tveir eru med jafnmorg stig eftir forkeppni, radast sa fyrir ofan sem var med fleiri
stig i fyrri umferd forkeppninnar.

11.1.3  Sja stigagjof i Vidauka I fyrir domara.

11.1.4  Ef keppandi fer ekki ferd i forkeppni, dettur hann Ur keppni og er ekki talinn med i
upprodun fyrir keppnina sjalfa.

11.1.5 Leidbeiningar fyrir ddmara eru i sér vidauka

11.2 Utslattarkeppni gétubila- og minni gotubilaflokkur
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11.2.1  Keppendum er radad upp eftir stigafjolda Ur forkeppni. Nanari utlistun & upprédun
keppenda ma sja i Vidauka I fyrir domara.

11.2.2  pegar keppandi kemur ad raslinu skal hann vera med spenntan hjalm & hofdi, allar
rudur lokadar (nema rudunet sé til stadar), toppligu lokada, 6ryggisbelti spennt og tilbuinn til
aksturs i braut.

11.2.3  Keppendur stilla sér upp a tilgreindum stad fyrir hverja barattu svo augljost sé fyrir
ahorfendur, hvada tveir keppendur séu ad keppa.

11.2.4 Keppendur keyra brautina til skiptis, tvaer ferdir hvor og byrjar sa sem fékk fleiri stig
i forkeppni.

11.2.5 Dodmarar skera Uur um sigurvegara eftir badar ferdir keppenda. Barattan gaeti endad
med sigri annars hvors eda med jafntefli. Ef um jafntefli er ad raeda fara keppendur aftur a
vidgerdarsvaedi og gera adra tilraun eftir stutt hlé, svo peir hafi tima fyrir dekkjaskipti o.fl. sé
pbess porf.

11.2.6  Leidbeiningar fyrir ddmara eru i sér vidauka.

11.2.7  Keppendum er heimilt ad 6ska eftir utskyringum & démum eftir nidurstéodu hverrar
barattu.

11.3 Utslattarkeppni opinn flokkur

11.3.1 Keppendum er radad upp eftir stigafjélda ur forkeppni.

11.3.2  Nanari Utlistun & upprédun keppenda ma sja i Vidauka I fyrir ddmara.

11.3.3  begar keppandi kemur ad raslinu skal hann vera med spenntan hjalm a hofdi, allar
rudur lokadar (nema rudunet sé til stadar), toppligu lokada, 6ryggisbelti spennt og tilbuinn til

aksturs i braut.

11.3.4 Keppendur keyra brautina saman, sa sem er stigaheerri Ur forkeppni byrjar a ad leida
0g sa sem var lagri i forkeppni eltir, svo skipta peir

11.3.5 Domarar skera Ur um sigurvegara eftir badar ferdir keppenda. Barattan geeti endad
med sigri annars hvors eda med jafntefli. Ef um jafntefli er ad raeda fara keppendur aftur a
vidgerdarsvaedi og gera adra tilraun eftir stutt hlé, svo peir hafi tima fyrir dekkjaskipti o.fl. sé
pbess borf.

11.3.6  Keppendur hafa 60 seklUndur til ad koma sér ad raslinu eftir ad peir eru kalladir upp.
11.3.7  Keppendur geta tekid 10 minutna vidgerdarhlé, einu sinni i hverri keppni. Pad er
hugsad fyrir vidgerdir. betta hlé ma eingongu taka i keppni, ekki i forkeppni. Eingdngu
keppnisstjori getur leyft vidgerdarhlé og metur hann pad i hvert skipti hvort pad sé naudsyn.
11.3.8  Leidbeiningar fyrir ddmara eru i sér vidauka.

11.3.9  Keppendum er heimilt ad 6ska eftir utskyringum & démum eftir nidurstédu hverrar
barattu.

12. Akstur i braut
12.1 Keppandi ma aldrei fara af stad an leyfis fra raesi.

12.2 Sé haetta i braut er rautt flagg sett a loft og ber keppanda ad stédva bil sinn an tafar
og bida frekari fyrirmaela.
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12.3 Ef bifreid bilar, skal keppandi koma henni Ur aksturslinu sem fyrst, til ad fordast leka
a vOkvum a braut sem geetu valdid haettu.

13. Annad

13.1 15 km/klst hamarkshradi er a vidgerdarsvaedi og milli vidgerdarsvaedis og rasmarks.
13.2 Flégg:

13.2.1 Greent flagg: Brautin er aud og tilbuin fyrir akstur.

13.2.2  Gult Flagg: Heaetta i braut, keyra skal rdlega til baka i pitt.

13.2.3 Rautt flagg: Keppni stodvud, keppandi skal stédva bilinn undir eins og bida frekari
fyrirmeaela.

13.3 Lagmarksfjoldi keppenda i hverri keppni eru 6 . Ef sa fjoldi naest ekki getur
keppnishaldari frestad keppni eda fellt hana nidur, allt eftir atvikum.

13.4 Lagmarksfjoldi keppenda i flokk er 3 svo hann gildi til {slandsmeistara.

13.5 A8 lagmarki purfa vera haldnar prjar keppnir i Islandsméti & keppnisarinu.

13.6 A medan keppni stendur yfir ma einungis keppandi vera i bifreidinni.

13.7 Keppandi ma hafa med sér tvo adstodarmenn inn & svaedi og ber & peim fulla abyrgd.

Auk pess er keppendum i opnum flokk leyfilegt ad hafa med sér einn leidbeinanda (e. spotter)

14. Stigagjof til islandsmeistara

14.1 Forkeppni

1. seeti 15 stig
2. seeti 12 stig
3. seeti 10 stig
4. seeti 8 stig
5.-6. seeti 6 stig
7.-8. seeti 5 stig
9.-12. seeti 4 stig
13.-16. seeti 3 stig
17.-24. seeti 2 stig
25.-32. seeti 1 stig

14.2 Utslattarkeppni

1. seeti 100 stig

2. seeti 88 stig
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3. seeti 78 stig
4. seeti 69 stig
5.-8. seeti 61 stig
9.-16. seeti 54 stig
17.-32. seeti 24 stig

15. Keerumal

15.1 Keaerur skulu berast til keppnisstjornar eigi sidar en 30 min eftir ad urslit eru birt.
15.2 Kaerur skulu berast skriflega med kaeruefni og undirskrift kaeranda.

15.3 Keerugjald er akvardad af AKIS.

15.4 Geeta skal hofs i keeruefnum.

15.5 Keppnisstjorn getur visad fra kaerum teljist keeruefni ekki @ rokum reist eda telji hun

ad ekki hafi verid gaett hoéfs i keeruefnum.
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A. Vidauki | - Fyrirkomulag keppna og afinga 2017

Leidbeinandi reglur fyrir akstur i keppnum og aefingum i Drift.
Keppnisrad gefur hér Gt leidbeinandi reglur um akstur i keppnum og aefingum i Drift. Tilgangur
reglna pessara er ad studla ad 6ryggi allra sem koma ad sportinu.

Skilgreining a keppnis og afingaakstri

) Akstur par sem er gerd meaeling & betri arangri tveggja eda fleiri adila telst til
keppnisaksturs.

o Akstur par sem adilar aka einir an pess ad annad 6kutaeki er i braut og tilgangur aksturs
er til ad afa samheaefni vid akstur.

. Vid framkvaemd syninga skal avallt fara eftir Isgum um akstursiprottir 507/2007,
reglugerd Rikislogreglustjora um akstursiprottir, reglum AKIS sem vid & sem og pessum
leidbeiningum.

) Einungis einn bill i einu Uta braut i einu ef um goétubila er ad raeda.

o Einungis einn bill i braut ef pad er farpegi i bil.

J Haegt ad hafa tvo bila i einu ef pdstar eru mannadir en pa mjog gott bil & milli bila.

) Ma hafa fleiri bila ef pad eru keppnistaeki med fullum Utbunadi og er lagmark gott bil a

milli (engin kappakstur milli bila) og pdstar séu mannadir til ad leidbeina 6kuménnum ef
eitthvad fer Urskeidis.

) FEfingastjori/oryggisfulltrii verdur ad hafa yfirsyn yfir afingu.

) Fylgja verdur eftir ad 6kumenn séu med hjalm og beltin spennt allan timann medan
akstur i braut fer fram. Pad sama a vid um farpega.

. Hafa parf fulla stjérn @ dhorfendum og hafa ahorfendasvaedi @ 6ruggum stédum .
. Braut/svaedi Utekid af 6ryggisfulltria/AKIS samkvaemt reglum FIA.
. Farpegar purfa ad vera bunir i samraemi vid Utbinad 6kumanns og stjornast Utbunadur

hans af keppnisreglum, skuli aka tveir eda fleiri bilar i braut saman an gdds bils skulu baedi
6kumenn og farpegar vera klaeddir likt og um keppni i opnum flokk sé ad raeda, séu farpegar i
bil sem ekid er einum i braut eda tveimur med goédu millibili er ndg fyrir farpega ad vera med
l6glegan hjalm.

Starfsmenn

) FEfingastjori/oryggisfulltrui.

. Starfsmenn & posta.

. I &berandi vestum.

o Kunnugir floggum og reglum um pau.

o Kunnugir slékkvitaekjum og notkun peirra.

) Viti hvada Oryggissvaedi peir eiga fylgjast med (fra posti ad neesta ).
J Séu kunnugir 6ryggisreglum samkvamt reglum.
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. Séu ekki yngri en 18 ara.

Postar

o Péstar skulu vera samkvaemt reglum FIA.

o Stadsettir med 100-200m millibili & 6ruggum stad samkvamt reglum.
. f augnlinu vid hvorn annan.

o Kunnugir floggum og reglum um pau.

) Fullbunir af fldiggum og slokkvitaekjum.

. A hverjum pést séu flogg (1st gult,rautt og graent) og slokkvitaeki.
Bilar/taeki

. Bifreidar & nimerum med fulla skodun (engar undanpagur).

. Bifreidar & nimerum séu med virk 6ryggisbelti.

) Keppnistaeki séu med Utbinad samkveemt reglum.

o Keppnistaeki séu skodud adur en peir keyri.

. Keppnistaeki séu komnir med buranimer fra AKIS.

Okumenn

. Med gilt 6kuskirteini.

. Med keppnistryggingu (a vid 6skrad teeki).

o Med tryggingavidauka.

) Med hjalma samkvaemt reglum.

) Med beltin spennt allan timann & medan & akstri stendur.

o Séu upplystir um stadsetningu pdsta og pydingu flagga.

B. Vidauki Il - Reglur og leidbeiningar fyrir Domara 2017

B.1 Upprodun keppenda

8 eda feerri keppendur eru skradir i keppni, er hefdbundid 8 manna ,tré" notad i upprédun.(sja
mynd 3. bls 16)

Ef & milli 9 eda 16 keppendur eru skradir i keppni, er hefdbundid 16 manna tré notad i
upprédun.(sja mynd 4. bls 16)

Ef keppendur eru fleiri en 17 er notast vid hefdbundid 32 manna tré notad i upprédun.(sja
mynd 5. bls 16)
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Keppnishaldari parf svo ad sja um ad rada keppendum samviskusamlega nidur i trén eftir
fjolda, vanti uppa keppendur i tré skal rada peim sem sanngjarnast nidur i pau og namunda
upp ad naestu mogulegu upprédun. bannig ad sem flestir keppendur fai ad aka gegn 6drum en
til paegindaauka ma nota pad ad lata efsta 6kumann aka ,stadfestingarferd", par sem hann
ekur einn.

B.2 Forkeppni
Stigagjof i forkeppni:

1. Linu domari = Hamark 25 stig + Hamark 10 stig fyrir stil og hrada. Samtals 35 stig.
2. Gradu démari = Hamark 25 stig + Hamark 10 stig fyrir stil og hrada. Samtals 35 stig.
3. Stil ddmari = Hamark 30 stig fyrir stil.

Alls 100 stig ad hamarki. Stig eru gefin i heilum tolum.

* Sja utskyringar og sundurlidun a hverjum lid nedst i skjali.

B.3 Utsklattarkeppni gotubila og minni gotubila

I utslattarkeppni sja allir ddmarar um ad daema 68rum Skumanninum i vil og deema pa alla
peetti ferdarinnar hver fyrir sig.

0 stig fast fyrir ferdina ef:

1. Tvo eda fleiri dekk dkutaekis fara ut fyrir merkta braut.
2. Bifreid snyst & medan a akstri i merktri braut stendur.
3. Hudd, skottlok og/eda hurd & farataeki opnast @ medan a akstri i merktri braut stendur.

Linudémari gefur 0 stig fyrir ferd ef eftirfarandi gerist i ferd an vafa:

1. Okumadur missir ,skrid“ og/eda stoppar vid akstur i merktri braut. (25 stig sem hann
gefur, hann getur enn gefid auka stigin sin.)

Tveir 6kumenn aka hvor fyrir sig tvaer ferdir, adeins annar i braut i einu. Aka peir i rédinni
ABAB, sem sagt til skiptis. Da&ema dédmararnir prir 68rum hvorum ékumanninum i vil eftir ad
badir 6kumenn hafa farid eina ferd og er tekin saman nidurstada peirra priggja. betta er svo
endurtekid pegar badir hafa ekid aftur.

Moégulegar nidurstédur:

1. Okumadur A vinnur.
2. Okumadur B vinnur.
3. Jafntefli og par med édnnur umferd

Ef tveir ddmarar eru sammala um ad annar hvor 6kumadur hafi betur, vinnur sa 6kumadur.
Annars er ekin énnur umferé.
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B.4 Utslattarkeppni opinn flokkur

I utslattarkeppni sja allir ddmarar um ad deema 68rum dkumanninum i vil og deema pa alla
peetti ferdarinnar hver fyrir sig.

0 stig fast fyrir ferdina ef:

1. Tvo eda fleiri dekk okutaekis fara ut fyrir merkta braut.

2. Bifreid snyst & medan & akstri i merktri braut stendur.

3. Hudd, skottlok og/eda hurd a farateeki opnast &8 medan a akstri i merktri braut stendur.
4, Annar hvor 6kumadur veldur arekstri sem hefdi verid haegt ad fordast, eda rekst a

keppinaut sinn og veldur breytingu & skridi og/eda hann snyst.

5. Aftari bill ( sa sem eltir), tekur fram Ur fremri bil (sem leidir) & oleyfilegan hatt.

6. Annar eda badir 6kumenn missa ,skrid" og/eda stoppa og missa pannig af keppinaut.
Tveir 6kumenn aka saman hlid vid hlid, annar byrjar & ad ,Leida"™ og ekur pa & undan fyrri fers,
skipta peir svo um stédu og ,Fylgir* eda ekur pa fyrri 6kumadurinn a eftir hinum. Daama
démararnir prir 68rum hvorum ékumanninum i vil og er tekin saman nidurstada peirra priggja

eftir badar ferdir.

Mégulegar nidurstédur:

1. Okumasdur A vinnur.
2. Okumasdur B vinnur.
3. Jafntefli og par med énnur umferd

Ef tveir ddmarar eru sammala um ad annar hvor 6kumadur hafi betur, vinnur sa 6kumadur.
Annars er ekin énnur umferd.

B.5 Arekstar i Opnum flokk

Verdi arekstur i keppni i Opnum flokk, deema démarar hvort annarhvor 6kumadur beri abyrgd a
arekstrinum og hafi annad hvort 6kutaeki ordid fyrir skemmdum. Hafi annad hvort 6kutaeki
ordid fyrir skemmdum geta badir 6kumenn tekid sér 10 minutna vidgerdar hlé um leid og
arekstur verdur. Dugi 10 minutur ekki til, getur adeins sa 6kumadur sem damdur er ekki
abyrgur fyrir arekstrinum tekid lengra hlé. Hefur sa 6kumadur pa vidgerdar hlé pangad til
komid er ad naestu umferd, sé pad lengur en 10 mindatur. Takist 6kumanninum og
adstodarmonnum hans tveimur ( parna hefur 6kumadur leyfi til ad kalla til tvo auka
adstodarmenn, eda fa adstod annara adstodamanna bjédist honum pad.) ekki ad gera bil sinn
Okuhaefan fyrir naestu umferd er peim 6kumanni deemt i vil Ur pvi einvigi. Verdi arekstur i
keppni fyrir Opinn flokk, i fyrri ferd og deemist pannig ad hvorugum 6kumanni sé um ad kenna,
vinnur sa sem fleiri stig i Forkeppninni. Verdi arekstur i seinni ferd og hvorugum ékumanni er
um ad kenna er deemt Ut fra nidurstédu fyrri ferdar.
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B.6  Utskyringar og Sundurlidanir & stigagjof

B.6.1 Linu domur = Adur en ad keppni hefst, gefur keppnishaldari/keppnisstjéri Gt pa linu sem
keppendur skulu reyna ad halda sig vid i gegnum brautina. Démarar gefa svo keppendum fra 0
til 25 stig med tilliti til hversu vel peim tekst ad halda sig vid pa linu sem keppnishaldari/
keppnisstjori gafu Ut og domarar sampykkja. peir hafa svo auka 0 til 10 stig til ad gefa
keppendum og geta pa tekid tillit til akstursstils og hrada keppenda i braut.

B.6.2 Gradu domur = DOmarar fylgjast med keppendum alla ferd peirra i gegnum merkta
akstursbraut og gefa keppendum fra 0 til 25 stig me3 tilliti til hversu mikilli gradu peim tekst ad
halda bilnum i midad vid beina akstursstefnu. beir hafa svo auka 0 til 10 stig til ad gefa
keppendum og geta pa tekid tillit til akstursstil og hrada keppenda i braut.

B.6.3 Stil domur = Stil domari getur gefid keppendum fra 0 til 30 stig fyrir sérhverja umferd
byggt a akstursstil viokomandi keppenda. Hvernig keppandi byrjar skrik, nalaegd hans vid keilur
og/eda adra hluta brautar sem eetlast er til ad keppandi sé nalaegt. betta a einnig vid adra
keppendur sé 6kumadur ad aka i opnum flokk. Par ad auki telst pad allt 6kumanni til tekna sem
démara finnst syna persénulegan stil keppenda.

8 keppanda tre
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Mynd 4: 16 keppenda utslattartré.
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