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CONOCUL,WNER

Reglur pessar eru islensk pyding a samsvarandi reglum a ensku:

2017 NEZ FORMULA OFFROAD CHAMPIONSHIP

bPar sem 6samrami er a islensku og ensku reglunum gilda peer
ensku.
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http://www.akis.is/wp-content/uploads/2013/01/c-F.O.NEZ-2017-CHAMPIONSHIP-REGULATIONS.pdf

1. ALMENN SKILGREINING A TORFARUKEPPNI

Torfaerukeppni er haldin samkvamt eftirfarandi FIA International Sporting Code
(ISC) og reglum keppnishaldara og landsambands hans. Sé misraemi i reglum
keppnishaldara og landssambands gilda reglur landssambandsins. Sé misraemi i
reglum Landsambands og FIA International Sporting Code (ISC) gildir FIA
International Sporting Code (ISC).

2. TORFARA ALMENNT

Torfaera (Formula Offroad) er keppni fjorhjéladrifsbila par sem keppendur reyna
med sér i nakveemnisakstri vid krefjandi adsteedur, medal annars upp brattar
brekkur og vid adrar dvenjulegar adstaedur.

3. SAMSKIPTI

Oll samskipti vid dkumann (i gegnum talst6d, sima eda med 6drum haetti) eru
bénnud & medan ekid er i braut.

4. BRAUTIR

4.1. Lagmarksfjoldi brauta i keppni eru 6 og ma hafa eina eda fleiri
timabrautir.

4.2. Hver braut skal vera 30 til 700 metra 16ng.

4.3. Hver braut skal hafa lagmarki eitt aksturssvaedi sem afmarkast af tveimur
hlidum, rashlidi og endamarki (300 stig).

4.4. HIid afmarkar brautina inn i aksturssvaedi. Hlidin afmarka hvert
akstursveedi.

4.5. Oll hlid skulu vara minnsta kosti 4 metra breid.

4.6. Ppad eru til tveer tegundir af hlidum (gildir ekki i timabraut).

4.6.1. A hlid - pa skal vera ad minnsta kosti eitt framhjol hreint inni i hlidi.
4.6.2. B hlid - skulu vera baedi framhjdl inni i hlidi, annad parf ad vera hreint og
hitt ma snerta hlia.

4.7. Brautir skulu vera skyrt merktar med brautarhlidum - hvitum eda gulum
vinstra megin og sviértum eda raudum hasgra megin.

4.8. Ef baasir flokkar eru ad keyra somu brautina eda hluta af braut skal nota
annan hvorn litinn af hlidum. bad parf ad koma skyrt fram a teikningu sem
keppendur fa @ fundi med keppnisstjora.

4.9. Stikur skulu vera ad minnsta kosti 40 cm & had og 10 cm breid.

4.10. Stikum i brautarhlidum skal vera pannig komid fyrir ad peer geti ekki
skapad heettu fyrir keppendur, starfsmenn eda dhorfendur. Liggi tveer eda fleiri
brautir nalaegt hvor annari skal su braut sem er i noktun vera merkt sérstaklega
vinstra megin til ad fyrirbyggja misskilning.
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4.11. Hverri braut er skipt nidur i 5 stigasvaedi: 0 til 100, 100 til 200, 200 til
250, 250 til 300, 300 til 350.

4.12. 250 stiga lina skal vera merkt ad hamarki 3 metrum fra endahlidi (300).
350 stiga lina skal vera billengd fra endahlidi, i aksturslinu fra braut og ekki i
meiri fjarlaegd en 5 metrum fra 300 stiga merkingu.

4.13. Dbémarar geta gefid med 10 stiga millibili i fyrstu premur stigasveedum, en
seinni svaedum er ekki skipt upp. ( Daemi: Pu getur fengid 240 stig en ekki 260
stig fyrir lengd): Til ad fa 250 stig verdur ad minnsta kosti eitt framhjél ad vera
inni i 300 stiga hlidi.

4.14. Keppnisstjorn skal afhenda keppendum mynd eda teikningu af brautum a
fundi med keppendum & keppnisstad. A henni skal vera aksturslina brautar,
styrihlid hennar vera skilmerkilega merkt dsamt stigasvaedum.

4.15. Okumadur skal avallt keyra stystu leid & milli hlida eda hugsadri
aksturslinu sem er @ mynd. Ef hann parf ad bakka pa skal bakka i sému
akstursatt, en alls ekki lengra en eina billengd.

5. BRAUTIR MEDP AUKA STIG FYRIR TIMA

5.1. Keppnishaldari ma lata eina keppnisbraut, en pé ekki timabraut, gefa
aukastig.

5.2. Keppnishaldari tekur akvordun hvort pessi regla gildir i keppni eda ekki.
5.3. Ein keppnisbraut er valin og meeldur er timi fra rashlidi ad hlidinu sem
gefur 300 stig. Besti timi gefur 25 stig, annar besti timi 15 stig, pridji besti timi
10, fjordi besti timi 6 stig og fimmti besti timi 3 stig. Adrir fa ekki stig.

5.4. Timinn er meeldur eins og i timabraut en ekki meé fljugandi starti.
Klukkan fer i gang um leid og rasflagg fellur.

6. TIMABRAUT

6.1. Timabraut zetti ad vera faer 6llum keppendum. Ad pvi tilskyldu ad okuteeki
séu i lagi.

6.2. Brautarhlid i timabraut skulu vera nimerud og vel sjdanleg.

6.3. Timameaeling i timabraut hefst pegar keppnistaeki fer yfir raslinu (fljugandi
start) og lykur pegar keppnistzeki fer yfir endamark.

6.4. /fEskilegt er ad nota timatdkubunad fyrir akstursiprottir.

6.5. Séu skeidklukkur notadar skal nota prjar skeidklukkur og er pa midtiminn
notadur.

6.6. Séu tveer skeidklukkur notadar skal nota medaltal peirra.

6.7. Okumadur sem naer bestum tima i timabraut feer 350 stig. Stig annara
6kumanna reiknast fra peim tima en dregid er fra 1 stig fyrir hvern tiunda hluta
ur sekundu fra besta timanum.

6.8. Hamarkstimi i timabraut er 3 minatur. Lagmarksstig fyrir ad ljuka
timabraut eru 150 stig.

6.9. Timabrautinni er skipt nidur i fjogur stigasvaedi. Nai 6kumadur ekki ad
l[juka timabraut faer hann 25 stig fyrir hvert stigasvaedi sem hann byrjar a.

6.10. Ef hamarkstima er nad og 6kumadur er ekki buinn ad ljuka braut pa faer
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hann pau stig sem eru a pvi stigasveedi.

6.11. Keyra parf i gegnum 6ll hlid timabrautar i réttri r6é og akstursstefnu.
6.12. Refsing fyrir snert hlid i timabraut er - 10 stig.

6.13. Ad lagmarki eitt hjol keppnistaekis parf ad fara i gegnum hvert hlid svo pvi
teljist lokid.

6.14. Okumenn mega bakka og snuda vid an refsingar.

7. RASROD

7.1. Keppnishaldari dregur i rasrod og skal birta hana med dagskra
keppninnar.

7.2. Eftir hverja braut skulu fyrstu 6kumenn faerdir aftur fyrir i rasrod.

7.3. Fjoldi 6kumanna sem faerdur er aftur fyrir i hvert skipti skal reiknadur med
fjélda keppenda deilt med fjélda brauta.

7.4. Effjoldi 6kumanna er minni en fjoldi brauta skal adeins einn 6kumadur
faerast aftur fyrir i rasréd

7.5.  Okumadur skal maeta & raslinu innan einnar minGtu eftir ad honum hefur
verid gefid merki um ad meeta. Hverri tilraun til aksturs i braut telst lokid fari
keppandi ekki af stad einni minutu eftir ad raesir hefur raest hann af stad.
7.5.1. Okumadur getur fengid ad fara aftur fyrir i rdsr6d ef hann hefur ekki
klarad ad laga bilinn sinn pegar hann a ad reesa i braut. Keppnishaldari parf ad
lata keppendur vita & keppendafundi & keppnisdag ef peir atla ad leyfa pessa
reglu eda ekki. Okumadur eda lidstjori skulu tilkynna keppnisstjora ef peir atla
ad nyta sér ad fara aftur fyrir.

7.5.2. Okumadur hefur adeins eitt taekifaeri i keppni ad fara aftur fyrir og skal
hann vera tilbdinn d8ur en sidasti bill keyrir brautina.

7.5.3. Okumadur mun mest fa 50% af stigum i peirri braut.

7.6. Braut skal einnig vera lokud fyrir Skumann ef hann byrjar ekki ad aka
brautina eftir ad raesir hefur raest af stad.

7.7. Keppendur sem heaetta keppni skulu umsvifalaust tilkynna pad til
keppnisstjérnar.

8. FLOGG

8.1. I hverri keppni eru notadar prjar gerdir af flsggum: Rautt, greent og
rasflagg.

8.2. Rautt flagg er notad til ad syna ad braut sé lokud og til pess ad syna
okumanni ad hann sé flaggadur Ut Ur braut. Rautt flagg skal einnig notad til pess
ad syna 6kumanni ef haetta er a ferd.

8.3. Graent flagg er notad til ad syna ad braut sé tilbuin til aksturs og er sett
nidur um leid og keppandi er lagdur af stad i braut.

8.4. Rasflagg (alpjodlegt) er notad til pess adreesa okutaeki af stad i hverja
braut. Par sem & vid ma einnig nota ljéosbunad til pess ad raesa i braut.
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9. STIGAGJIOF I KEPPNI

9.1. Fyrir refsilausan akstur i braut faer keppandi 350 stig.

9.2. Auka stig er haegt ad fa (Sja reglu 5.3.)

9.3. Hverju stigasvaedi telst lokid pegar midjur beggja afturhjola hafa farid yfir
stigalinu.

9.4. Aka verdur i gegnum 6ll hlid i réttri akstursstefnu. Adeins ma aka einu
sinni i gegnum hvert hlid.

9.5. Okumanni er einungis heimilt ad bakka einu sinni i hverju stigasvaedi &
milli hlida. (Sja reglu 4.4.)

10. REFSINGAR I BRAUT

10.1. Stoppad i braut og haldid &fram -10 stig

10.2. Snerting & brautarhlidi med einu dekki -20 stig

10.3. Snerting a brautarhlidi med tveimur dekkjum-40 stig

10.4. Snerting a brautarhlidi med premur dekkjum -80 stig

10.5. Bakkad (tekur i gildi pegar keppandi heldur tilraun afram) -40 stig
10.6. Eydilegging a braut ad 6porfu -50 stig

10.7. Hamarksrefsing fyrir eitt hlid er -80 stig.

10.8. Refsing i 300 stiga hlidi er 50% minni en venjuleg refsing.

10.9. Fari okuteaeki ekki i gegnum neitt hlid pa feest hvorki stig né refsing.
10.10. Lagmarks stig fyrir hverja braut er 0.

11. DOMARAR HATTA AD GEFA STIG PEGAR OKUMAPUR

11.1. Vid pjéfstart (6kumadur fer af stad i braut ddur en rasmerki hefur verid
gefid)

11.2. Veltur

11.3. Fer rangt i brautarhlid

11.4. Fer i A hli® &n pess ad vera med hreint framhjol inn i hlidi. (A ekki vid i
timabraut) (Sja reglu 4.6.).

11.5. Feri B hlid par sem baedi framhjol purfa ad vera inn i hlidi. Annad hreint
framhjdél og hitt parf ad snerta. (Sja reglu 4.6.).

11.6. Bakkar oftar en einu sinni innan akstursvaedis.

11.7. Keyrir Ut Ut stystu leid & milli hlida i venjulegri braut eda fylgir ekki
fyrirhugadri aksturslinu.

11.8. Festir sig eda stddvar i meira en eina minutu.

11.9. Losar hjalm eda 6ryggisbelti.

11.10. Gefur starfsménnum keppninnar merki um ad hann sé hasttur.
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12. URSLIT

12.1. Sigurvegari i hverjum flokki er sa sem hefur flest stig ad loknum 6llum

brauturp.
12.2. Urslit hverrar brautar skulu vera adgengileg keppendum ad henni lokinni a

upplysingartéflu keppninnar.

12.3. Ljuki tveir eda fleiri keppendur keppni med jofn stig vinnur sa ékumadur
sem lokid hefur flestum brautum a flestum stigum.

12.4. Sé enn jafnt vinnur sa keppandi sem fékk flest stig i sidustu braut, annars

naestsidustu og svo framvegis.

13. UPPLYSINGAR

Allar upplysingar vardandi NEZ Formula Offroad Championship ma nalgast a
vefnum: www.formulaoffroad.org

AKiS/2017 5 akis@akis.is


http://www.formulaoffroad.org/

